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Leseclubs - mit Freu(n)den lesen

Mit Sachbiichern die Welt erschlieBen -
eine besonders bej Jungen Erfolg versprechende Strategie

In der vorliegenden Broschiire haben wir fir Sie wieder eine Vielzahl
von Ideen fur kreative Aktionen zur Leseférderung im Leseclub
zusammengestellt. Dabei méchten wir Ihren Fokus auf eine besonders
wichtige Zielgruppe der Leseférderung lenken: Laut PISA-Studie

2012 z&hlt Deutschland zu den Landern mit den gréBten Leseleistungs-
unterschieden zwischen Jungen und Madchen. Mit 44 Punkten
entspricht der Vorsprung der Madchen vor den Jungen ungefshr dem
Lernfortschritt eines Schuljahres. Allein dieser Befund macht deutlich,
dass in motivierenden Leseclub-Angeboten fir Jungen, die passgenau
auf ihre Interessen und Bedurfnisse zugeschnitten sind, ein groBes
Potenzial fir die Leseférderung liegt.

Eine wichtige Rolle kénnen dabei Sachbucher spielen: Sie eréffnen
interessante Einblicke in verschiedene Themen und Welten, vermitteln
auf spannende Art und Weise Wissen und erméglichen es, direkt bej
den thematischen Interessen der Kinder anzusetzen. Besonders bei
Jungen kann dies ein entscheidender Ansatz sein, um auf Biicher
neugierig zu machen. Sachbiicher bieten dariiber hinaus viele Még-
lichkeiten fur abwechslungsreiche und spielerische Aktionen im
Leseclub und lassen sich sogar sehr gut vorlesen! Alle hier vorgestellten
Titel finden Sie Ubrigens in der Nachausstattung Ihres Leseclubs.

Wir freuen uns, die Leseclubs auch dank lhres groBen und kontinuier-
lichen Engagements bis Ende 2017 unterstitzen zu kénnen., Gemein-
sam mit lhnen méchten wir in den kommenden Jahren noch viele

weitere Kinder — Madchen wie Jungen - mit den Leseclubs erreichen!

lhre

Sabine Uehlein

Geschéftsfuhrerin Programme und Projekte
Stiftung Lesen
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d Theisen !
:3‘::1 Jungen lesen doch

Egal ob in Miinchen, Berlin oder Diisseldorf: Jungen lesen nicht so gerne
wie Méadchen! Dies soll nicht heiBen, dass es beim mannlichen Geschlecht
keine Gerne- und Vielleser gabe - wichtige Studien der letzten Jahre
bestatigen jedoch diesen Trend, so z. B. die KIM-Studie 2014 des Medien-
padagogischen Forschungsverbands Stidwest, nach der 60 % der Sechs-
bis 13-Jahrigen Madchen zu den regelmaBigen Lesern gehoren, aber nur
40 % der Jungen in der Altersgruppe.

Warum ist das so? Fehlt den Jungen von heute etwa das ~Lesegen”? Es hat
zumindest in der Riickschay manchmal den Anschein, dass die Jungen doch
fraher heimlich nachts unter der Bettdecke bei , Tom Sawyer” mitgefie-
bert, Drachen geté&tet oder Abenteuer von Karl May verschlungen haben.
Und heutzutage - gibt es zu wenige mannliche Lesevorbilder? Sind Buicher
vielleicht zu billig, um cool zu sein?

Keiner sagt mehr: , Lies nicht! Mach das Licht aus, sonst kriegst du schlech-
te Augen!” Auch als Drohung kann das Leseverbot nicht mehr herhalten:
»\Wenn du dein Zimmer nicht aufrdumst, darfst du heute nicht mehr lesen!”
Das klingt schon beinah witzig! Meist wird Jungen heute vielmehr mit
Konsolen-, Handy-, Tablet- oder PC-Verbot gedroht. Auch wenn das Lesen
machmal in einer gewissen Konkurrenz zy Computerspielen oder dem
Kicken auf dem Bolzplatz stehen mag, sollte man sich maogliche Verbindun-
gen dieser unterschiedlichen Freizeitbeschéftigungen vor Augen fihren,

d. h. nach Wegen suchen, wie Jungen das Spielen von , Temple Run” oder
~Super Mario” mit dem Lesen verbinden kénnen.

Wie bekommen wir die Jungen also ans Buch oder Tablet, mittels einer
interessanten App oder auf sonst einem Datentrager dazu, zy lesen, damit
sie sich nicht die Chance aufs nachste Bildungslevel verbauen? Antwort:
Durch Vorbilder! Die richtigen Anreize! Eine ansprechende Lektire! Und
alles zusammen!
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Jungen wollen Wissen!

Viele Jungen saugen Informationen auf. Deshalb bietet das Sachbuch

viele Chancen. Zudem sind Sachbucher oft mit Fotos, Zeichnungen, Folien
oder Erklarkasten angereichert. Hier muss man nicht durchgehend lesen,
sondern kann sich auf kleinen Inseln immer wieder ausruhen. Dieses Happ-
chenlesen ist auf alle Falle fiir Leseanfénger reizvoll. SchlieBlich ist der Akt
des Lesens fiir Ungelbte noch anstrengend. Je weiter der Leser in seiner
Lesekompetenz fortgeschritten ist, umso weniger Unterbrechungen des
flieBenden Textes benétigt er.

Wer den Trend verpennt ...

... ist selbst schuld. Wenn Ereignisse wie FuBball-EM oder -WM ihre Schatten
voraus werfen, dann ist eines klar: Kicken ist angesagt! Viele Jungen stehen
auf dem Bolzplatz und nennen sich Messi oder Schweinsteiger, hechten wie
Manuel Neuer ins Eck oder zwirbeln die Pille & la Ronaldo ins Netz. Lesen
soll Empathie auslésen. FuBball tut dies auf ganz natiirliche Art und Weise.
Beim Kicken spielen sie, als ob sie FuBballhelden waren. Seit rund hundert
Jahren gibt es FuBballbiicher und sie eignen sich hervorragend als Lese-
futter, weil sie ein idealer Mix zwischen erzahlender und Sachliteratur sind.
Wird ein solches FuBballbuch auch noch verfilmt, so kann es geschehen,
dass die Jungen sich nicht nach bertihmten FuBballstars benennen, sondern
nach den Helden im Buch. Diese Identifikation ist fast mit keiner anderen
Lekture so spielerisch erreichbar. Und sie regt auch noch dazu an, raus zu
gehen und zu kicken - und nicht nur vor dem Bildschirm abzuhangen! Tipp:
Es lohnt sich, FuBballbacher zy lesen und kurz auf dem Handy bei YouTube
einen Trick von Ronaldo & Co. zu zeigen. Man muss ja nicht immer lesen.
Aber: Kehren Sie schnell zum Buch zurtick! Sonst werden nur noch Tricks am
Handy geguckt!

e Spiele, Filme und Serien!

Mindestens so wichtig wie die anstehende FuBball-EM sind der nachste
~StarWars“-Film oder neue Versionen von »Super Mario” und , Minecraft”.
Sobald die Riesen der Branche ihre Marketing-Maschinen anwerfen, richten

viele Jungen ihren Fokus darauf. Alle reden dann Uber den neuen ,Mini-
ons“- oder ,LEGO®"-Blockbuster und selbst Bicher werden dann gerne
mal mitgenommen, wenn sje irgendwas mit dem Thema zu tun haben.

Der Buchmarkt hat l&ngst darauf reagiert. Es gibt , Minecraft“- und
«StarWars”-Blicher, aber auch Romane und Sachblicher, in denen die Figu-
ren aus den Spielen, Filmen und Serien Teil der Handlung sind. Besonders
hervorzuheben ist hier »Yoda ich bin! Alles ich weiB1” von Tom Angleber-
ger und Collin McMahon. Friiher waren es die griechischen Gotter auf dem
Olymp, um die Geschichten gebaut wurden, heute sind es Obi Wan, Luig;,
Minecraft-Steve oder Mario Brothers — moderne Mythen eben.

Ubrigens: Manchmal sollten wir den Jungen das Buch erst einmal nicht
geben, damit sie es lesen. So ist es eine gute Idee, mit einem Jungen in den
Kinofilm zum Buch zu gehen. Der Effekt: Er muss sich die Figuren nicht vor-
stellen, sondern sieht sie auf der Leinwand. Wenn er dann anschlieBend das
Buch liest, ist es fir ihn einfacher, den Figuren und der Handlung zu folgen.
Das klappt nicht immer, aber manchmal! Aber Achtung! Kaufen Sie bitte
nicht die DVD, weil die Jungen dann eventuell nur die DVD sehen wollen,
statt das Buch zu lesen. Also ab ins Kino! Und dann ran ans Buch!

0 Mix aus Wissen und Story

Erinnern Sie sich an den Bestseller ,Der Name der
Rose”? Dieses Buch fiihrte dazu, dass sich plétzlich
Geschichtsmuffel fiir das Mittelalter interessierten.
Solche Biicher haben quasi Sachbuchcha-
rakter, obwohl sie Romane sind. Viele
Ménner lieben solche Biicher wie die von
Dan Brown oder Frank Schatzing. Jungen
tun das auch. Sie wollen dann mehr Uber das
Thema wissen, tiber Ménche, Ritter, Piraten oder
die Tiefsee. Wenn Sie eine Geschichte haben, die
z. B. im Mittelalter oder im Weltraum spielt, so
bieten Sie einfach dazu auch noch ein Sachbuch an oder klicken Sie sich
gemeinsam mit den Jungen die Infos im Netz zusammen. Es bietet sich
auch die Reihe ,Das magische Baumhaus” an, bei der es zu bestimmten
Themen wie z. B. Ritter auch sogenannte ,Forscherhandbicher” gibt.
Die Reihe ,Die Zeitdetektive” von Fabian Lenk bietet fur die Jungen
ebenfalls einen spannenden Mix aus packender Story und Geschichtskurs
an (siehe auch s. 41). Ubrigens: Sie kénnen auch mit einem Sachbuch
einfach mal losziehen und ein Spielplatzbuch auf einem Spielplatz vorle-
sen. Oder wenn die Handlung im Mittelalter spielt, eine Burg besuchen!




e YouTube & Co.

Sie fragen sich, was YouTube mit Lesen zu tun hat? Ganz viell Denn auf

YouTube gibt es Biicher, die vorgelesen werden und Jungen auf diesem
Weg begeistern kénnen. Hier ein Beispiel mit Janoschs
Panama”

Einsteigerkicks: nBoah“-Lektiire und
Witzebiichlein

»Oh, wie schén ist
* www.youtube.com/watch ?v=zJRIsenttxg. Was aber zockende

Jungs sicher ohnehin schauen, sind sogenannte Let’s Player wie Gronkh

oder Unge. Das sind Spieler von PC-Spielen, die ihre Spiele selbst kom-

mentieren und diese Kommentare dann auf YouTube stellen. Ein Vorleser,

der den Namen Gronkh oder Unge wéhrend einer Lesung fallen I3sst, hat
auf alle Falle die Aufmerksamkeit der Jungen ab neun Jahren. Wenn er
zudem ein ,Minecraft“-Buch im Gepéck hat, wird er mit groBer Sicherheit
gefeiert! Es ist ratsam, sich vorab im Netz Uber die Let's Player zu informie-
ren. Geben Sie einfach ,Gronkh Let’s Play” auf YouTube ein und klicken
Sie eines der Spiele an, die dieser Let’s Player spielt. Nach zwei Stunden
sind Sie informiert und kénnen mitreden! Interessanter Selbsttest: Falls Sie
nicht mit Computerspielen groB geworden sind, werden Ihnen diese Let's
Plays oft extrem langsam und langweilig erscheinen. Der Grund: Sie sind
die Kulturtechnik des Gamens nicht gewohnt und entwickeln daher keine
Empathie mit den Charakteren im Spiel. Ahnlich geht es vielen Jungen mit

dem Lesen von erzéhlender Literatur. Sje sehen: Es ist alles eine Sache der
Ubung und Gewohnheit.

~Boah“-Bucher sind solche Bucher, in denen Rekorde aufgelistet oder
Witzchen aneinander gereiht werden. Das Top-
das ,Guinness-Buch der Rekorde”
Manch ein Vorleser hat sejne Kau

~Boah”-Buch ist naturlich
, aber auch die Witzebiicher der Olchis.

mleser erst einmal mit Witzchen gelockt.
Natdrlich ist es von dort ein weiter Weg bis zum Schm

Oker. Aber mussten
wir nicht alle einmal laufen lernen?

e Das Comicbuch lebe hoch!

Viele noch nicht so geubte (und auch viele bereits sehr gut gelibte) Leser
mégen Texte, die durch Bilder unterbrochen werden. Diese Texte gibt es
nicht nur im Sachbuchbereich, sondern auch in der erzdhlenden Kinderlite-

ratur. Und was eignet sich da besser als ein Co

mic, in dem Bild- und Wor-
tebene verschmelzen?

Friher galten Comics vielfach als Lekture fur fu
Lesemotivation. Es hieB: «Lies keine Comics
hat man hierauf einen et

rJungen mit nur wenig
, lies ein richtiges Buch!” Heute
was anderen Blick: Der Comic hat sich eine groBere
Anerkennung erarbeitet und wird z. B. starker als mogliches Einstiegsmedi-
um in das Lesen langerer Texte respektiert. Dazu beigetragen haben sicher-
lich auch viele Papas, die die »Lustigen Taschenbticher” oder #D.C."-Comics
selbst noch im Schrank hatten und ihrem Sohn prasenti

eren konnten. Mit
~Gregs Tagebuch”

brach dann endgultig der Damm und heute ist das Co-
micbuch aus der Buchhandlung gar nicht mehr wegzudenken.

Nun gibt es zwei Kategorien von Comicbiichern. N
te Comicbuicher”: Jene Blicher, in denen die B
len. Und die anderen bezeichnen wir als
jene Comicbiicher, in denen die Handlun
illustriert wird. Das heiBt, dass der FlieBt
damit die Handlung verstanden werden
illustrierten Biicher auch gerne Comicbi

ennen wir die eine , direk-
ilder selbst die Handlung erzih-
willustrierende Comicbiicher: Es sind
g lediglich zusatzlich durch die Bilder
ext keine Zeichnungen benétigt,
kann. Die Verlage nennen solche
cher, weil sich diese besser verkaufen.

Vorleser, die ,, direkte Comicbiicher”

. ; . oder , Tom Gates”
Far die Jungen ist es wichtig,

akzeptiert. Sie missen ja nich
det nichts, die Welten, in den
Immer mehr Blcher beziehen

nutzen wie etwa ,Gregs Tagebuch”
von Liz Pichon, haben stets das Problem, dass sie dem
Publikum die Zeichnungen zeigen mussen, weil sonst die Hérenden den
Text nicht verstehen. Beim Vorlesewettbewerb ist schon so mancher Schj-
ler dadurch mit Greg gescheitert. Die Nutzer der willustrierenden Comic-
blcher” kénnen hingegen den Text ohne Problem vorlesen und ab und an
einfach aus SpaB ein Bild zeigen, das ihnen gefallt.

dass der Vorleser ihre Welt zumindest
t gleich ein Zocker werden, aber es scha-
en sich viele Jungen bewegen, zu kennen.
sich im Ubrigen auf diese Spielwelten.




O Aus illustrierten Biichern vorlesen

Wichtig ist, dass der Vorlesende textsicher ist. Vor allem, wenn ein Bilder-
buch vorgelesen wird. Dann kann er dem (ménnlichen) Publikum die Bilder
zeigen und gleichzeitig den Text Weitererzahlen. Aber Achtung! Kunst-
pausen kdnnen bei der Bildbetrachtung Gold wert sein. Dadurch haben
Jungen die Chance, sich gegenseitig mitzuteilen, wie cool sie das Bild
finden etc. Wenn der Leser immer nur liest, kann sich das Publikum schwer
austauschen. Probieren Sie es aus - vielleicht werden sie nicht nur bei den

Jungen beim gegenseitigen Prasentieren von illu
ungeahnte Talente stoBen!

0 Ratsel und mehr

Sich positiv einbringen kénnen Jungen auch bei Biichern oder Storys, bei
denen sie mitraten oder geheimnisvolle Ratsel [8sen kénnen. Es gibt viele
solche Buicher und Kartenspiele. Die bekanntesten sind die
und die ,Blue Stories” vom Moses Verlag. Andere Verlage produzieren

ahnliche Fragekarten und -bucher. Die Jungen merken bei diesen Ratsel-
spielen tberhaupt nicht, dass sie lesen.

strierten Blichern auf

BElack Stories Jungen brauchen Bewegung. Deshalb suchen wir nach Méglichkeiten, um

Bewegung in das Vorlesen einzubauen. Einfachstes Beispiel: Sie lesen ein
Buch mit einer Gruppe und immer wenn ein bestimmtes Wort vorkommt,
stehen alle auf. Oder: Sie lesen eine Szene vor und stellen sje szenisch
nach. Solche interaktiven Lesungen miissen auf

werden. Wie sehr , Lesen in Bewegung”
die gleichnamige Aktion der Stiftung Le
mit Ubungen und kreativen Ideen anbi
programmbereich/jugend-

die Gruppe abgestimmt
bei den Kindern gefragt ist, zeigt
sen, die auch ein Aktionskartenset

etet unter: www.stiftunglesen.de/
und-freizeit/lesen -in-bewegung.

@ Keine Heldin, sondern ein Held

Das Mé&nner-

° Keine Zeit fiir Vorgeplinkel

Im Film geht alles rasant schnell. Nach spatestens acht Minuten ist bej einem
90-minttigen Film das tragende Problem fiir den Helden klar. Im kurzen
Cartoon geht es noch rasanter. Beim Buch kann sich das schon mal ziehen,
ehe in der Einleitung die Personen beschrieben sind und klar ist, welches
Hauptproblem der Held im Laufe der Seiten zu I6sen hat.
Viele Jungen mé&gen aber kein Vorgeplénkel. Sie wollen

und Frauenbild hat sich im Laufe der letzten Jahrzehnte geho-
es gleich spannend, Einleitungen sind lastig!

rig geandert. Interessant ist, dass viele Jungen trotzdem kaum eine weibli-
che Heldin akzeptieren. Es scheint einen Unterschied zwischen mannlichen
und weiblichen «Empathieméglichkeiten”
erforscht ist. Doch ist klar: ~Harry Potter”
geworden, wenn die Heldin Rose Potter g
ist: Wenn Sie in einer Kita mit einer Hand
auf der sicheren Seite, wenn Sie eine m4
chen scheinen kein Problem damit zu ha

Daher sollte bei der Lekture darauf geachtet werden,
dass das zentrale Problem des Helden schnell klar

ist. Das hat den Vorteil, dass die Jungen direkt Em-
pathie fur den Helden entwickeln kénnnen. SchlieBlich versetzen wir uns als

Leser sofort in einen Helden, wenn er ein Problem hat. Wir fiebern ja auch

erst beim ARD-, Tatort” mit, wenn der Kommissar die Leiche gefunden hat —
und sind bei der Mérderjagd an Bord.

2u geben, der noch nicht ngher
ware wohl nie zu dem Welterfolg
eheiBen hatte. Und genau so klar
Puppe erzahlen oder lesen, sind Sie
nnliche Puppe wihlen. Denn Mad-

ben, sich in eine mannliche Figur
2U versetzen. Jungen hingegen kénnen sich nur schwer mit einer bezopften

Handpuppe oder einer Heldin abfinden. Ausnahme sind weibliche Figuren,

die sich wie mannliche verhalten und perfekt mit Waffen hantieren. Aber
wann tun sie das schon mal im Kinderbuch?

Bei der Wahl eines Jungenbuchs ist es sinnvol
ab wann die Geschichte »~Spannend”
auftaucht und der Hauptteil beginnt.

I, sich vor Augen zu halten,
wird, wo also das tragende Problem



http://www.stiftunglesen.de/programmbereich/jugend-und-freizeit/lesen-in-bewegung

@ Witz, Mut, Geschick und Tapferkeit

@ Unkorrekt ist voll Kkorrekt

Wie sieht ein spannender Held fur einen Jungen aus? Manchmal sensibel
in der entscheidenden Situation mutig und tapfer; er hat Geschick,
hoffentlich auch Verstand und kann gegebenenfalls mit einem Schwert,

einem Zauberstab oder mit Worten umgehen. Wenn Sie ein attraktives
Buch suchen, dann liegen Sie richtig,

dieser Kriterien erfiillt. Bei den klein
Brémbrém- und Bagger-Effekt dazu. Sprich: Sie mégen Autos und Maschi-
nen aller Art. Vielleicht, weil der Papa diese auch mag? Oder ist die Liebe
zum Bagger etwa genetisch bedingt? Sicher ist nur, dass Jungen nicht nach

rosa Umschlagen und Pferdebiichern im Buchladen greifen. Das haben sie
ubrigens mit M&nnern gemein!

@ Reim dich!

Es ist merkwaurdig,

7

Wir Erwachsenen wissen ja scheinbar stets, was richtig und was falsch ist.
Aber sind wir dadurch nicht auch langweilig? Jungen, besonders die wilden
Energierduber, maogen es politisch unkorrekt, Denn unkorrekt ist witzig!
Weil es ja nicht sein darf! Und es gibt — aktuell immer haufiger —
die ein wenig gegen den Strom schwimmen, in denen Furzen erl
ist oder die Oma echt durchgeknallt. Das mag manchmal der P4
zuwider laufen und dem Oberlehrer mégen sich die Nackenhaa
aber gelesen werden sje trotzdem gerne!

wenn der Held eines oder mehrere

Blcher,
en Jungen kommt hiufig noch der

aubt
dagogik
re strauben,

Zum Schluss: Vom Sachbuch
zum Schmoker

Wenn Sie Jungen fragen, ob sie in ihrer Freizeit
«Nein.” Dabei lesen sie. Zwar keine Romane, da
im Internet, bej WhatsApp oder Werbeplakate.
~Nein”? Weil sie nur empathisches Lesen als , wirkliches Lesen” empfinden;
Lesen, bei dem sie mitfihlen, die Identitat des Ritters oder des Drachents-
ters, des Rennfahrers oder eines einfachen Jungen tibernehme

lesen, so sagen sie haufig:
fur aber Sachbiicher, Texte
Warum sagen sie also

aber der Reim liegt den Jungen. Selbst Lesemuffel
lacheln, wenn die Reimpost abgeht. Vielleicht Uberlagert hier die
Musikalitat der Texte die Schwierigkeiten der Texterfassung. Besonders
bevorzugen sie witzige Begebenheiten, die sich im Reim noch mal ver-
ruckter anhéren. Das absolute Top-Buch fiir alle, die nach Gedichten fiir
Kinderreime suchen, ist die Gedichtsammlung , Das Kanapee ist unser
Kahn” vom Reclam-Verlag (Hrsg. Ursula Remmers). Da es leider nur noch
antiquarisch zu beziehen ist, stellen die Titel der Rejhe »~Gedichte fur
neugierige Kinder” aus dem Boje Verlag eine aktuelle Alternative dar.

n.

Tatséchlich ist es so, dass wir nur Gber das empathische Lesen emotional in
eine andere Welt abtauchen kdnnen. Die Gesetze der Dramaturgie greifen
hier. Sachbiicher bringen uns den Dingen néher, starke Gefiihle aber
werden durch Geschichten freigesetzt. Wir sehen dann die Welt durch die
Augen des Helden und unser Kérper schittet Adr
wenn der Held in eine schwierige Situation gerat.

Noch interessanter wird die Sache mit den Reimen, wenn auBersprachliche
Rhythmen hinzukommen oder verstarkend eingesetzt werden. So lieben
es Jungen, wenn im Takt des Gedichtes beim Zuhéren mit Plastikbechern
auf den Tisch oder den Boden gehauen oder in die H3n-
de geklatscht wird. Dazu braucht man ein wenig
Rhythmusgefuhl. Sie kénnen den Reim auch
in den Klatschpausen lesen oder durch
Klatschen und Becherklopfen unterstiitzen.
Wer Lust hat, kann sich an den sogenannten
Cup Songs auf YouTube orientieren. Vielleicht
machen Sie Ihr eigenes Cup-Poem fiir Kinder und eine

kleine Melodie dazu. Ubrigens: Lassen Sie sich nicht davon
frustrieren, wie perfekt die Cup Songs auf YouTube sing!

enalin und Hormone aus,

Manche Sachbiicher sind allerdings mitreiBend wie Romane. Wer Andrea
Schomburgs Bilderbuch ,Der Mondfisch in der Waschanlage” vorliest,
wird viele Jungen sofort in seinen Bann ziehen (siehe auch S. 24). Mit den
wundervollen Zeichnungen, dem pPeppigen Sachtext zy jedem

der vorgestellten Tiere und den witzigen Gedichten vereint

das Buch alles, was Jungen lieben. Ahnlic
hat ,Rette sich, wer kann — Die un
der Tiere”

he Anziehungskraft
glaublichen Uberlebenstricks
von Clive Gifford und Sarah Horne (siehe auch s. 56).
Es gehért in die Kategorie der extrem pfiffigen ,Boah“-Biicher
und ist mit den abgedrehten Zeichnungen ein echter Hin-
gucker fur kleine Entdecker. Wer auf Superhelden steht und
endlich mal Ordnung in den Kosmos der Kénige der Helden

bringen will, der kann dies mit dem , Lexikon der Superhelden
und Schurken” tun (siehe auch S. 49).

11
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Medienempfehlungen
mit Aktionsideen

Viele Jungen werden diese Sachbicher immer wieder gerne in die
Hand nehmen, darin blattern und nachlesen. Und genau darum
geht es! Sie greifen freiwillig zum Buch und tiben sich ganz neben-
bei auch im Lesen. Das ist wichtig! Denn wenn einem Jungen schon
nach der ersten Romanseite die Gedanken entschwinden, dann
vielleicht auch deshalb, weil er zu wenig getbt ist in der Aneinan-
derreihung der Buchstaben. Denn ehe das Kino im Kopf beginnen
kann, muss man gelbter im Lesen sein. Anders geht es nicht! Das

Die Aktionsideen zu den Medienrezensionen
auf den folgenden Seiten haben wir nach
verschiedenen Aspekten gegliedert:

(Vor)lesen
und

Sachbuch hilft hier beim ersten Schritt, es ist die ideale Brlcke zum Erzdhlen
erzdhlenden ldngeren Text.

Mit etwas Ubung werden Jungen in den Genuss kommen, mit den Basteln
Figuren zu fihlen und den Helden von der ersten bis zur letzten und

Seite zu folgen. Das wire schén, schlieBlich ist Mitempfinden der Gestalten
Schltssel fir eine friedvolle Gesellschaft.

Ausdenken
und
Schreiben

Raten
und
Spielen

Forschen
und
Entdecken

Viel SpaB beim Stébern und Entdecken!
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Ich finde was ...
in der Schatzkiste

Viele Kinder wachsen hey-
te nicht mehr mit Versen, Reimen und Lie-
dern auf. Das erschwert den Zugang zu Lyrik,
aber auch zu Schriftsprache ganz allgemein.
Die Verbindung von Gereimtem mit einem
Suchspiel schmuggelt die Freude an Sprache
durch die Hintertur ein? Zuerst den Rétsel-
reim ganz langsam komplett vorlesen, dann
eine Zeile bzw. einen Suchauftrag nach dem
anderen - so verbinden auch Kinder mit
sprachlichen Defiziten spielerisch die Dinge
mit den dazugehérigen Begriffen.

Ordnen und Sortieren
macht SpaB! Und Material gibt es hier ja
reichlich. Die Kinder legen kleine Listen an
und suchen auf einer Doppelseite z. B. nach
allen Dingen, die rot sind oder rund. Oder
nach allem, was sie selpst zy Hause haben.
Oder nach Gegensténden, die sie noch nie
zuvor gesehen haben oder nach allen Zah-
len oder Buchstaben. Dabej ergeben sich
auch jede Menge Gespréchsanlésse — und
Lernerfolge.

Unser Zuhause _
Eine Wimmelbilder-Geschichte
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Was siehst du? Wie heift
das? Was macht der da? Wimmelbiicher eig-
nen sich sehr gut fur die Arbeit mit Kindern
ohne Deutschkenntnisse oder mit ersten
Sprachkenntnissen. Praktisch der gesamte
Alltags-Wort-Schatz ist hier ins Bild gesetzt
und muss nur gehoben werden, Am besten
natdrlich nicht mit schulischer »Disziplin”,
sondern mit Entdeckerfreude ...

Das Geschichtenpuzzle,
das sich in den Bildern verbirgt, kénnen die
Kinder selbst zusammensetzen: Nacheinan-
der werden die Erlebnisse der Hauptfiguren
zundéchst gesucht und betrachtet, dann in
Worte gefasst und anschlieBend - ggf. vom
Erwachsenen - in einfachen Worten aufge-
schrieben. Und wie kénnte es weitergehen?
Da sind dem Einfallsreichtum der Betrachter
keine Grenzen gesetzt.



Moritz Petz / Amélie Jackowski

Der Dachs hat heute schlechte
Laune!

Porsugun Bugiin Keyfi Yok!
NordSiid Verlag, Edition bi:libri

ISBN 978-3-19-789596-3

28 S., €15.99

Ab ca. 5-6 Jahren

Hier liegt nattirlich eine
zweisprachige Vorleseaktion auf der Hand.
Vielleicht finden sich Mcitter oder Viter, die
die tirkischen Textteile im Wechsel mit dem
deutschen Text vorlesen kénnen? Auch fiir
die deutschen Zuhérer ist der mehrsprachige
Dachs ein Hit!

Gefiihle sind ein groBes
Thema, nicht nur fir Kinder! Die Kinder wer-
den sicher SpaB daran haben, Gefiihle mit
Mimik und Gestik darzustellen und andere
raten zu lassen, wie ihre Stimmung gerade
ist. Sind sie mies gelaunt wie der Buchheld,
total fréhlich, traurig, witend, gelangweilt
oder éngstlich? Der Erwachsene flistert ej-
nem Kind die Stimmung ins Ohr, dann geht’s
los! Und weil nicht nur bej Kindern mit
sprachlichen Defiziten vielleicht manchmal
noch etwas erklért werden muss (oder sie
die Begriffe sozusagen in Aktion lernen), st
Sprachférderung gleich mit dabei!
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Der Spannungshéhepunkt
der Geschichte ist erreicht, wenn sich - sejten-
fillend - das Skelett tiber den fassungslosen
Tong beugt. Hier bietet es sich an, das Vorle-
sen zu unterbrechen und die Kinder aufzu-
fordern, dije Handlung weiterzuerzihlen.
Was will das Skelett vom kleinen Fischer?
Wie wird Tong mit der Situation umgehen?
Wie kénnte das Abenteuer ausgehen? Die
Ideen werden kurz notiert, dann wird fertig
gelesen. AnschlieBend kann die ausgedachte
Handlung mit der tatsichlichen verglichen
werden - oder man schreibt ganz eigene Ge-
schichten auf und illustriert sie.

Das Meer spielt eine
Hauptrolle in der Geschichte des kleinen
Fischers. Auf welchem Ozean kénnte sich
das Ganze abgespielt haben? Gibt es Hinwei-
se in den Bildern, die auf eine bestimmte
Region hindeuten? Gemeinsam kann dann
auf einem Globus oder einer Weltkarte ge-
forscht werden.



Klara schreibt mit blauer Tante

Gemeinsam wird auf einer
Zeitungsseite nach Nomen mit mehreren Vo-
kalen gesucht, die dann ausgeschnitten oder
in GroBbuchstaben abgeschrieben werden,
AnschlieBend werden die Wérter kreativ ver-
dndert, indem die Vokale ausgetauscht wer-
den. Sinnfreiheit ist ausdrcicklich erwtdnscht!
Mit etwas Ubung macht das einen Riesen ...
spie3!

Schreiben mit Tinte? Wie
9ing das denn in friiheren Zeiten? Ein paar
Zuvor gesammelte Federn, deren Kiel ange-
spitzt wurde und ein klassisches Tintenfass
aus dem Schreibwarenladen liefern der Ku-
gelschreiber-Generation die Médglichkeit, mal
auszuprobieren, wie schwierig das Schreiben
frither war. Wer es schafft, wird auf die neu-
erworbene Fihigkeit sicherlich stolz sein.
Noch einfacher? Ein Tinten-Hingucker—Experi—
ment (, Basteln, Spielen, Experimentieren”,
S. 63).

PinguWal und TintenHai _ _
Welches Tier schwimmt hier vorbei?

19

Das klappt bereits mit
Erstklasslern! Nach dem heiteren Reim mus-
sen nacheinander die Aufklapp-Elemente
gedffnet und Fragen beantwortet werden.
Selbst wenn es mit Buchstaben-Erkennen
noch schwer féllt - die Bilder helfen. Und
wer mehr lesen (kann) und noch etwas Uber
die echten Meerestiere wissen will, fihrt die
Klappenexperimente in ~GroBe Meerestiere
zum Staunen” (S. 53) gleich fort.

Friher war das ~Angel-
spiel” sehr beliebt: Aus einem Papp-Aquarium
wurden mittels Angel und Magnet verschie-
dene Fische (und Punktzahlen) geangelt. In
einer vereinfachten Variante kann man das
auch als Mal- und Schreibaktion durchfihren.
Alle Meeresbewohner des Buches werden
von den Kindern auf festes Papier gemalt,
ausgeschnitten und mit ihrem Namen und
einem Punktwert (z. B. von groB3 zu klein)
versehen. Dann kommen alle Tiere in einen
blauen Beutel. Reihum zieht jeder Teilnehmer
eine Karte und liest den Namen vor. Wer am
Schluss die meisten Punkte hat, wird
Meereskénig.



Martin Ebbertz /
Catharina Westphal (1l1.)

Ein Esel ist ein Zebra ohne Streifen
44 fast wahre Geschichten

Boje Verlag

ISBN 978-3-414-82351-9

192's., €14.99

E-Book: 978-3-8387-2520-8, € 9.99

Ab ca. 6 Jahren

Die Anschlussaktion ver-
dient hier wahrscheinlich ihren Namen nicht,
da die Kinder sich bereits beim Vorlesen ein-
schalten werden. Aber falls sie doch abwar-
ten kénnen, bietet sich nattrlich dlie Frage
an: Wer weiB es besser als Onkel Theo? Hier
kénnen Kinder Alltagswissen einbringen
oder gemeinsam nach den wahren Hinter-
grinden suchen. Am besten funktioniert das
uber Kinder-Suchmaschinen wie www.frag
finn.de oder www.blindekuh.de - auch auf
Tablet oder Smartphone.

Mal sehen, ob das auch
umgekehrt funktioniert! Ob dje Kinder sich
genauso tolle Ligengeschichten ausdenken
kénnen wie Onkel Theo? Dazu braucht man
eigentlich nur die eigene Fantasie — und ej-
nen kleinen Impuls: ,, Warum haben Leopar-
den Flecken?” (mangelnde Hygiene?) oder
~Wohin fliegt der Fliegenpilz?” (nach Tim-
buktu?). Mit einer Frage, die auf Doppeldeu-
tigkeiten (siehe das gute alte Teekesselchen-
Spiel!) abzielt, hat man gleich eine
Geschichte parat.
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Statt sofort mit dem Vor-
lesen zu beginnen, kann man die Kinder erst
einmal neugierig auf das Thema machen.
~Wer von euch hatte schon mal einen
Mdckenstich? Und wisst ihr, warum der so
Jjuckt?” Erst dann steigt man in die Geschich-
te ein, kdrzt sie ggf. und greift Bemerkun-
gen und Fragen der Zuhérer aktiy auf. So
wird die Vorleseaktion zur gemeinsamen
Entdecker-Stunde.

Auch leseunlustige Kinder
sind neugierig! Die Kombination aus Vorlese-
geschichte und eigenen kleinen Forscher-
Auftrégen holt sie da ab. Zur Grundausstat-
tung fir Nachwuchs-Forscher braucht es
nicht viel: Eine starke Lupe oder noch besser
eine Dosenlupe (siehe Bastelanleitung zu
~Mo und die Krimel”, s. 29) - und einen
Gang durch Hof oder Garten. AnschlieBend
werden die Fundstiicke (Blétter, Baumrinde)
genau betrachtet und dann gemeinsam ver-
sucht, sie einem Baum zuzuordnen.


www.fragfinn.de
http://www.blindekuh.de/

Susanne Glanzner/
Eleni Livanios (i)

Anna Apfelkuchen
Geschichten aus dem
Ganzanderswald

Thienemann Verlag

ISBN 978-3-522-18359-8
224s., € 14.99

Ab ca. 6-7 Jahren

Angesichts der Vielzah/
handelnder Figuren jst es praktisch, dass die-
se zundchst kurz vorgestellt werden, bevor
sie im ersten Kapitel mit Anna zusammen-
treffen. Doch wie soll man sich die alle mer-
ken? Jedes Kind beschéftigt sich anhand der
kopierten oder abgeschriebenen Minipor-
trdts mit einer Figur. Wenn dann mit dem
Vorlesen begonnen wird, stellt sich diese Fi-
gur nach ihrem ersten Auftauchen im Text
den anderen kurz vor. Die wenigen beschrei-
benden Sstze kénnen dabei vorgelesen, frej
erzéhlt und/oder pantomimisch begleitet
werden - je nach Lust, Laune und Fahigkei-
ten der jungen Leser.

Anna Apfelkuchens Baum-
haus wird liebevol| beschrieben. Welches Kind
hdtte nicht gerne selbst ein solches Haus? Ein
groBer, gebogener Ast mit zahlreichen Ver-
zZweigungen (z. B. Korkenzieherweide), ein
Ppaar Holz- und Stoffstiicke, etwas Dachpappe,
Schnur, Farbe und Kleber gendgen, um eine
eigene Hauskreation zu basteln und an Nylon-
féden an der Decke aufzuhéngen. Die Bastelei
verteilt man am besten auf mehrere Vorlese-
stunden (ein Konstruktionsplan kann gemein-
sam mit den Kindern erstellt werden).
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Hier kann man wunderbar
das gemeinsame ErschlieBen einer Geschich-
te ausprobieren - denn abgesehen von ej-
nem einleitenden Satz bietet dje Maulwurf-
Saga keinen Text. Also ubernimmt jeder
Betrachter eine Doppelseite und erzahlt die
Handlung aus seiner Sicht. Diskussion garan-
tiert! Und Sprachkenntnisse werden ganz
nebenbei auch noch geférdert ...

Ein groBes Thema des
Buchs ist ,, Technik — friiher und heute”:
Schrauben, Zahnréder und Dampf erzeugen-
de Maschinen dominieren die lllustrationen.
Welche Vorgénger heutiger Fahrzeuge oder
Gerdte finden die Kinder in den Bildern?
Wer erkennt ein Grammofon oder einen
klassischen Wecker? Wozu dient die Kette
am Splilklosett? Selbst die Glihbirne gehért
Jja bald ins Museum. Und wozu war wohl
diese seltsame Wéhlscheibe da?



Der Mondfisch in der
Waschanlage

Was die Natur kann, das
kénnen Leseanfénger schon lange: Originelle
Tiere hervorbringen! Und das klappt am bes-
ten mit dem Mix-Max-Prinzip. Auf vorbereij-
tete kleine Zettel (alle im gleichen Format)
werden ca. 20 Tiernamen und mindestens 30
weitere Nomen (von A wie Angst iber M wie
Muschel bis Z wie Zwiebel) geschrieben —
entweder von den Erwachsenen im Vorfeld
oder gemeinsam mit den Kindern. Und dann
kénnen ganz neue Tierarten erschaffen wer-
den! Dje lustigsten Ergebnisse werden dann
auch noch illustriert und mit Wéscheklam-
mern an einer Schnur befestigt und als Aus-
stellung présentiert.

Das Bilderbuch eignet sich
gut zum Vorlesen, aber auch zum gemeinsa-
men Lesen fiir Leseanfénger. Die Kinder diir-
fen bléttern, bis sie an einem spannenden
Bild hdngenbleiben. Dann versuchen sie, den
Namen des Tieres zu entziffern. Der Vorleser
liest das Gedicht (99f. mehrfach) vor. Wer hat
die darin versteckten Sachinformationen ver-
standen? Hilfestellung bietet der kleine Sach-
text auf der gegenuberliegenden Buchseite ...

Tagebuch einer Killerkatze
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Was ist an Kuschels ,, Ent-
schuldigung”, sie sei nun mal eine Katze, ei-
gentlich dran? In der Bibliothek oder im In-
ternet (z. B. auf www.naturdetektive.de)
findet man viele Belege dafiir, dass Katzen
tatsdchlich Raubtiere sind. Und natdrlich
noch viel mehr Spannendes zu groBBen und
kleinen Vertretern dieser Spezies. Wer kann
die meisten Verwandten unserer Katzen be-
nennen? Und wie leben sie?

Katzen sind wesentlich
besser im Anschleichen als Menschen. Oder
doch nicht? Ein Kind setzt sich mit dem Ruj-
cken zur Gruppe. Dann muss Jeweils ein ande-
res Kind sich eine Ecke des Raums aussuchen
und diese so lautlos wie mdglich ansteuern.
Sobald das erste Kind einen Laut auszuma-
chen glaubt, sagt es , Stopp” und benennt die
Ecke, in die das zweite Kind vermeintlich ge-
gangen ist. Hat es recht, wird der »Ertappte”
zum neuen , Finger”, ansonsten bekommt
der ,Ertappte” einen Punkt. Am Ende wird
der , Meister-Anschleicher” gekdrt ...



Vorlesebiicher

Billy Backe aus Walle Wacke

Geschichten von Fritz Feuerwehr

E-Book:

Was ist eigentlich wild am
Westen? Billy Backe weif3 Bescheid - aber
wie fit sind die jungen Leser und Zuhérer
seiner Abenteuer? Was [éste die Besiedlung
des Westens aus? Womit verdiente ein Cow-
boy sein Geld? Und wer kennt den berihm-
ten Comic-Westernhelden, der schneller
zieht als sein Schatten? Ma/ sehen, wer sich
durch das Wissensquiz am besten durch-
kampft ... (Wissenstest »~Wilder Westen” auf
www.geo. de/GEOIino/wissenstests/wissens
test-wilder-westen-75333.html).

Murmeln sind etwas aus
der Mode gekommen. Aber wenn sich schon
die Familie des Helden nach ihnen benennt
und das Thema Wettkémpfe das ganze Buch
durchzieht, lohnt es sich vielleicht, die Mur-
melspiele aus der Versenkung zu holen. Was
man dafiir braucht? Einen Beutel bunte Mur-
meln aus Glas oder Ton (Spie/warenladen),
Kramen im Gedéchtnis oder ein bisschen Zejt
zum Recherchieren, z. B. auf www.praxis-
Jjugendarbeit.de, Spielesammlung/Murmel-
spiele.

Besonders Jungs kénnen
sich fir das Thema Feuerwehr begeistern —
und verfiigen oft schon frih uber ein er-
staunliches Sachwissen. Das jst die perfekte
Grundlage fiir ein kleines Feuerwehr-Quiz.
Als Grundlage dient ein Sachbuch aus der
Bibliothek oder eine Internet-Seite wie z. B.
www.feuerwehrdkids.de. Wer am Ende die
meisten Fragen richtig beantwortet hat, wird
~Lese-Brandmeister” und erhélt eine ent-
sprechende Urkunde.

Auch wenn im Grunde von
den Kindern oft nur dje Bildchen , gelesen”
werden, kann man daraus ein Aufmerksam-
keitsspiel machen: Jedes Kind muss sich aus
der Bilderliste ein Wortbild aussuchen. Dann
wird der Text langsam vorgelesen und bej
Jjedem Bild wird von einem Kind das entspre-
chende Wort ergénzt.


http://www.geo.de/GEOlino/wissenstests/wissenstest-wilder-westen-75333.html

Sylvia Heinlein / Marion Goedelt

Tulipan Verlag
ISBN 978-3-86429-222-4
48S., €8.95

Ab ca. 7 Jahren

Hier bieten sich gleich
mehrere Themen fiir ein Einstiegs- oder Ab-
schlussgespréch an, unter anderem: Schwim-
men lernen. Aktuelle Studien belegen, dass
immer mehr Kinder im Grundschulalter nicht
schwimmen kénnen — mit fatalen Folgen. Da
kommt eine Geschichte wie diese gerade
recht. Ein Gespréch tiber das Schwimmen ler-
nen kann sowoh! mit einem Tiersachbuch
(, GroBe Meerestiere zum Staunen”, siehe
S. 53) als auch mit Bewegung (, Wer kann’s
vormachen?“) oder Berichten (iber die eige-
nen Schwimmerfahrungen verknlpft wer-
den. Als solche gelten ubrigens auch das Pad-
deln mit Schwimmfligeln, Luftmatratze oder
Gummiboot - so wird niemand bloBgestellt.

Nane kann immer auf die
Hilfe verschiedener Tiere setzen, ohne die
sie in allerhand gefshrliche Situationen ge-
kommen wiére. Welche Tiere sind Freunde
der Menschen? Welche wurden fir bestimm-
te Arbeiten eingesetzt, die dje Menschen
alleine nicht geschafft hitten? Ideen finden
sich im Buch ,, Viele Tiere (S. 55).

Der erste Schultag

E-Book:
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Ob Krimel wirklich Pause
machen? Und wo die Stimme wohl hingerat,
wenn man sie abgibt? Redewendungen und
Sprichwérter dtirften nicht nur Mo und seine
Bande vor Schwierigkeiten stellen — und sich
spdtestens beim eigensténdigen Lesen als
Stolpersteine erweisen. Wer kennt sich aus
und weiB etwas ber Gruben, in die man
féllt, Krige, die zum Brunnen gehen oder
Héuser, die auf den Kopf gestellt werden?
Viele Beispiele findet man hier: www.sprich-
woerter-redewendungen.de

Die Kinder der Hamster-
klasse sind sehr kreativ! Aus einer leeren
Konservendose entsteht z. B. ruckzuck ein
FuBball. Wenn auch mit ziemlich klebrigen
Folgen ... Was kénnte man noch aus leeren
Konservendosen machen? Da gibt es viele
tolle Ideen im Internet: vom Windlicht (mit
ausgestanzten Léchern) bis zur Dosenlupe
fur die Unterwasserwelt (Mo und die Kriimel
hétten sie geliebt!): www.nrw-entdecken.
de/bau-dir-eine-dosenlupe.html


http://www.sprichwoerter-redewendungen.de/
http://www.nrw-entdecken.de/bau-dir-eine-dosenlupe.html

Leseanfanger

Superhugo startet durch!

Hugo eifert der fitten
Oma Frieda nach, die ihre Yoga-Ubungen
im Wohnzimmer perfekt zelebriert. Fin
schéner Bewegungsimpuls fir kleine Zuhé-
rer! Vom Kletteraffen (alle recken und stre-
cken die Arme nacheinander so weit nach
oben wie méglich) iber die neugierige
Schildkréte (Schultern hoch und dann nach
hinten und unten ziehen und den Hals lang
machen) bis zum Flattermann (die Finger-
spitzen auf die Schultern legen und kreisen-
de Bewegungen mit den Armen machen -
von vorne nach hinten und von hinten nach
vorne). Das klappt am besten vor dem Vor-
lesen, dann ist schon mal ein bisschen tiber-
schissige Energie abgearbeitet!

Wer hétte nicht gerne Su-
perkréfte? Aber wenn man sich nur eine ein-
zige wiinschen kénnte — welche wére das?
Jedes Kind schreibt oder malt eine Super-
kraft, die auf seiner Wunschliste ganz oben
stiinde. Das kann vom Fliegen tber das ganz
schnell Rennen bis zum Hausaufgaben-
Erledigen in einer Minute reichen ...

Ritter Moritz zur
Mondhellen Burg
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Mit Rittern kénnen wahr-
scheinlich die meisten Kinder etwas anfan-
gen. Aber was ist denn ein Streifenmolch?
Auf dem Tablet kann man sich (am besten
uber die Eingabe in einer Kindersuchmaschi-
ne wie www.blindekuh.de) Infos und Bilder
besorgen. Das Mannchen sieht dbrigens in
seiner ,, Wassertracht” wie ein winziger Dra-
che aus - und passt damit bestens in eine
Rittergeschichte. Aber es gibt noch viel mehr
Wissenswertes zu erfahren

Natdrlich sollte man in
einer Vorlesestunde auch einmal das Prinzip
des abwechselnden Lesens ausprobieren.
Dafir kopiert man den Textteil, den die Erst-
leser tibernehmen sollen und verteilt ihn auf
verschiedene Kinder. Zum Beispiel kénnte ein
Kind Moritz, ein anderes den Molch tber-
nehmen - und einer liest dje ubrigen Text-
stellen. Da zwischendurch immer wieder /3n-
gere, spannende Passagen vom erwachsenen
Vorleser gelesen werden, wird das Ganze
auch nicht zu unruhig.



Leseanfanger

Lennart, Titus und dje Reise
zum Mars

Lennart und Titus finden
auf dem Mars jede Menge Weltraumschrott.
Doch dieser vermeintliche Muill — ein Stiick
Folie, ein Seil, eine Plastiktiite, ein Gummi-
schlauch und ein kleiner Propeller — erweist
sich in der Folge als ungemein ndtzlich. Da
die Gegenstande sehr einfach zu besorgen
sind, bieten sie sich zur Veranschau/ichung
der Geschichte an. Entweder legt man sie
schon zu Beginn aus und dje Kinder dtirfen
raten, was daraus in der Geschichte werden
kann, oder sie werden wéhrend des (Vor-)
Lesens an der passenden Stelle hervorge-
zaubert ...

Raketen basteln ist keine
Kunst? Das findet offenbar zumindest Len-
narts Onkel. Die Kinder kénnen mit ganz
wenig Material und ein bisschen Fingerfer-
tigkeit in kurzer Zeit ein einfaches Raketen-
modell basteln, das praktischerweise auch
noch das Prinzip der Reibung veranschau-
licht (siehe auch ,, Basteln, Spielen, Experi-
mentieren”, S. 63).

Die Monsterfdanger retten
die Schule
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Haufig wird mit dem Vorle-
sen begonnen, ohne vorher auf das Thema
eines Buches neugierig zu machen. Dabej jst
das ganz einfach - wenn man z. B. auf die
llustrationen im Vorsatz des Buches aufmerk-
sam macht. Hier tummeln sich in diesem Buch
freche, rot-gelbe Monster, die allerhand Unfug
mit Klopapierrollen anstellen, Was hat es da-
mit auf sich? Man kann nattirlich auch noch
eins draufsetzen: Eine Rolle Klopapier auf
dem Tisch und der Hinweis, dass ihm heute
eine Hauptrolle in der Geschichte zukommt,
fahrt garantiert zu regem Interesse ...

Zauberspriiche gegen
argerliche Stérungen im Schulalltag zu erfin-
den, ist vielleicht nicht unbedingt realitsts-
nah - macht aber SpaB! Die Kinder sollen ein-
mal alles aufzéhlen, fiir das Monster in ihrer
Schule verantwortlich sein kénnten und dann
entsprechende Zauberspriiche fir die Behe-
bung der Argernisse erfinden. In schénster
Schrift, mit selbst gemalten Bildchen dazu,
werden die Zauberspriiche festgehalten und
99f. aufgehéngt. Dass dabei auch mal tber
mutwillige Beschadigungen und ihre Folgen
fur die Gemeinschaft nachgedacht wird, ist
natdrlich Zufall ...



er
Fortgeschrittene Les

Margit Auer

Top oder Flop!

Carlsen Verlag,

Reihe ,Die Schule der magischen Tiere”
(Bd. 5)

ISBN 978-3-551-65275-1

224 S.,€9.99

E-Book: 978-3-646-92807-5, € 5.99

Ab ca. 8-9 Jahren

Nicht erst seit Harry Pot-
ters Hedwig sind magische Tiere als Geféhr-
ten duBerst beliebt. Welches Kind trdumt
nicht von einem Freund, der immer zuhért
und fir einen da ist? Welche Tiere wiirden
sich die Kinder als Alltagsgeféhrten wiin-
schen? Und welche besonderen Féhigkeiten
sollten sie haben? Es darf geschrieben, ge-
malt oder erzéhlt werden. Besonders gut
eignet sich die kleine Aktion auch fir eine
neue Gruppe, weil so ganz unbefangen indi-
viduelle Wiinsche, Angste, Starken oder
Schwéchen angesprochen werden - nicht
auf die Kinder selbst, sondern aufihre
Wunschtiere bezogen.

Das duBerst turbulent
ablaufende Fernseh-Quiz mit dem unsympa-
thischsten Moderator aller Zeiten kann natdir-
lich in einer wesentlich teilnehmerfreund-
licheren Variante auch von den Kindern
gespielt werden. Man bildet zwei Gruppen,
Jjede Gruppe erhilt sechs Aufgaben (wie im
Buch aus den Bereichen Wissen, Sport, Ge-
schicklichkeit, Rechnen und »Quatsch”). Dann
treten immer jeweils zweij Kinder aus den
beiden Gruppen gegeneinander an. Am Ende
wird ein Sieger gekdirt.
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Jeder Leseclub sollte ein
eigenes Ideenbuch haben. Besonders schén
und nostalgisch: Ein schwarzes Notizbuch
mit fuchsroten Kanten! Darin werden
Aktionsideen, Vorlesewtinsche, Lieblings-
bicher und besonders gelungene, bereits
durchgefiihrte Unternehmungen festgehal-
ten. Wiederholung gewtiinscht? Noch kein
Plan in Sicht? Dann hilft es, sich wie Herr
Fuchs an das zu halten, was man schwarz
auf weiB besitzt ...

Duftproben, die auf Ge-
schichten verweisen? Was fiir eine wunder-
bare Idee! In Schraubglésern werden einzeln
Duftstoffe gesammelt, die dann den Kindern
zum Schnuppern und Geschichtenerfinden
zur Verfugung gestellt werden, Eine Zimtige
Weihnachtsgeschichte, ein Piratenabenteuer,
das nach Meersalz und Algen riecht, ein
parfimiertes Prinzessinnenmérchen oder
eine zitronenduftende Geschichte aus einem
stdlichen Land? Der Fantasie — und dem Ge-
ruchssinn - sind keine Grenzen gesetzt,



ittene Leser

Fortgeschr

Lehmriese lebt!

Natdirlich juckt es nicht
nur Kinder in den Fingern, selbst einen Go-
lem herzustellen. Wer weif3 — vielleicht
kommt ja auch genau passend ein Blitz vor-
bei, der ihn ins Leben ruft .. Aber auch so
regt die Geschichte zu handfester Kreativitst
an. Die Werkstoffe und die Gréfe des Ob-
Jekts sind dabei zweitrangig: Aus Knetgum-
mi, Pappmaché oder auch einfach stabilem
Karton entsteht nach der Vorlage der Buch-
figur ein ganz eigenes Wesen, das dann z. B.
auch fotografiert und ans Buchregal geklebt
werden kann.

Die beruflichen Versuche
des Riesen sind zwar nicht sehr erfolgreich -
aber die witzigen Ideen fiir ganz neue Eijs-
sorten, kreative Frisuren oder Supermarkt-
Sonderangebote regen zu eigenen Einféllen
an. Wer erfindet die coolste oder ekligste
Eissorte? Nattirlich mit Bild! Wer bastelt
schrége Periicken fir den Lehmriesen? Und
wem fallen die besten Sonderangebote ein,
die man nach dem Lesen der Geschichte un-
bedingt kaufen kénnen sollte?

Mondrago - Die groBe Priifung

E-Book:
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Durch die (berschaubare
Kapitellénge und den spannenden Einstieg
bietet sich die Drachengeschichte auch zum
Vorlesen in Etappen an. Um die Aufmerk-
samkeit der Zuhérer zu binden, sollte man
sich dabei auch auf die Iljustra tionen stitzen.
So kann man z. B. das erste Kapitel mit dem
abgebildeten Brief von Quasi beginnen:
~Herzlichen Glickwunsch und viel Glick mit
dem Drachen - er gehoért quasi schon dir”,
Worum wird es in der Geschichte gehen?
Kénnte es einen Haken geben? Erst dann
wird vorgelesen ...

In der Geschichte be-
kommt jede Figur genau den Drachen, der
zu ihr passt: Die Fligelwesen sind immer ge-
nauso mutig, eitel, wild, ruhig oder sport-
lich wie ihre Besitzer. Und auch Mondrago
macht im Lauf der Handlung eine Entwick-
lung durch, die ihn zu Cales idealem Beglej-
ter werden l4sst. Wie wiirde der perfekte
Drache der Kinder aussehen? Ein kurzer
Steckbrief, eine Zeichnung oder sogar eine
selbst gebastelte Figur bringen eine vielfslti-
ge Drachenmannschaft hervor (siehe die tolle
Anleitung fur Origami-Drachen auf http:/
de.wikihow, com/Origami-Drachen -basteln).



er
Fortgeschrittene Les

Fabian Lenk / Daniel Sohr (1)

Die Falle am Brandenburger Tor
Ein Mitratekrimi aus Berlin

Ravensburger Buchverlag,
Reihe ,,Zac & Co.” (Bd. 1)
ISBN 978-3-473-52512-6
160 S., €6.99

Ab ca. 9-10 Jahren

Codes zu knacken ist eine
Herausforderung, die viele Kinder faszinjert.
Und (ber dieses Thema Jassen sich auch Brii-
cken zu anderen Geschichten oder Spielen
schlagen, z. B. zu den Olchi-Detektiven. Un-
ter http://olchis-de. oetinger-spielplatz.de/
activity/der—knifflige-zahlencode/ gibt es ej-
nen witzigen Bilder-Geheimcode, den dje
Kinder locker im Rahmen eines Club-Treffens
knacken kénnen. Erfolgserlebnis garantiert!

Buchtitel in Bildern zu ver-
schlisseln, ist eine witzige Herausforderung!
Dafdr kénnen die Kinder im Buchbestand
des Leseclubs stbern, sich diskret ein Buch
aussuchen und dann dessen Tite/ anhand
eines selbst gestalteten Covers in ein Bildrét-
sel umsetzen. Die ,, Wilden Hdhner” sieht
man sicherlich sofort vor sich, bei ,Harry Pot-
ter und der Feuerkelch” wird es schon
schwieriger. Falls die Kinder sich schon mit
sogenannten Emojis auskennen (siehe Smart-
phone-Tastatur), kann ein Tite/ auch kom-
plett mit diesen zeitgeistigen Symbolen
dargestellt werden. Das ist viel leichter, als
man denkt ...
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Hier kann man es sich
auch mal einfach machen: Das erganzende
Spiele- und Ratselbuch »Temple Run Down-
loaded” liefert Jjede Menge Ideen, um noch
tiefer in die Welt von Temple Run einzustei-
gen. So kénnen die jungen Leser z. B. in ej-
nem Quiz ihre Uberlebenstauglichkeit im
Dschungel testen, ein Puzzle aus mit Buch-
staben gekennzeichneten Teilen zusammen-
setzen, ein Wiirfelspiel mit Goldmtinzen
spielen, knifflige Wortrétse/ Iésen oder einen
eigenen Ddmonen zeichnen. Alles mit direk-
tem Bezug zur Geschichte!

Der Dschungel ist ein
faszinierender Lebensraum — und Schauplatz
vieler spannender Geschichten; in Biichern,
aber auch in Film und Fernsehen. Viele inte-
ressante Hintergrundinfos gibtes z. B. in der
App ,, GeoMini Dschungel” zu entdecken.
Oder man hért sich auf der gemeinndtzigen
Seite www.ohrka.de zumindest mal den
Trailer zu ,, Das Dschungelbuch” (gelesen von
Anke Engelke) an ...


http://olchis-de.oetinger-spielplatz.de/activity/der-knifflige-zahlencode/

er
Fortgeschrittene Les

Christian Tielmann /
Katja Wehner (ll.)

Die Fliegenden 4
Eine Lebensretterbande im Einsatz

Boje Verlag

ISBN 978-3-414-82414-1

144 s., €9.99

E-Book: 978-3-7325-0779-5, € 8.49

Ab ca. 8 Jahren

Magische Flugsteine - dije
hétte wohl jedes Kind gerne! Doch leider
kénnen damit nur die Fliegenden 4 ihre Jufti-
gen Abenteuer erleben. In der Realitit steht
wohl eher das Basteln von Papierfliegern auf
dem Programm. Tolle Modelle — vom leicht
zu faltenden Standardflieger bis zum reich-
weitenstarken Eisvogel - findet man auf
www.besserbasteln.de/Origami/papierfIie
ger.html.

Der kleine, weiB-schwarz
gefleckte Hund des genialen Erfinders Henri
heiBt Doktor Watson., Wissen die Kinder, wo-
her dieser Name kommt? Und welche Funk-
tion der echte Doktor Watson in den be-
riihmten Detektivgeschichten hatte? Das
ist ein Thema fir &ltere Kinder. Wie wiirden
denn die jungen Leser einen besonders
schlauen Hund nennen, wenn sie daftir den
Namen einer Buch- oder Filmfigur wéhlen
sollten? Und warum?
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Leonardo da Vinci war ein
echtes Universalgenie! Sein bekanntestes
Gemadlde - die Mona Lisa — jst immer noch
Gegenstand der Forschung und zahlreicher
Spekulationen. Kommen die Kinder dem
Geheimnis ihres Lichelns auf die Spur? Jeder
Teilnehmer erhélt eine Kopie des bertiihmten
Bildes — und soll nun eine beschriftete , Denk-
blase” entwerfen, die Aufschluss dardber
9ibt. Freut sie sich auf das Abendessen? Hat
sie eine Verabredung? Macht sie sich tber
den Betrachter lustig? Hier ist Fantasie ge-
fragt. Die selbst gestalteten Mona-Lisa-Inter-
pretationen werden natdirlich ausgestellt!

An der Geschichte der
Fliegerei kommt man hier nicht vorbei. Was
wissen die Kinder dariiber? Wo kann man so
etwas nachschlagen? Hier bietet sich die per-
fekte Gelegenheit, das Recherchieren zu
liben - ob im Lexikon oder (iber Kinder-Such-
maschinen wie www. fragfinn.de oder
www.blindekuh.de. Suchauftrag: Wer hat
wirklich das erste, funktionsttchtige Flug-
zeug gebaut? Wer sich es einfach machen
will, liest im wunderschénen Bilderbuch
~Lindbergh” von Torben Kuhlmann nach.


http://www.besserbasteln.de/Origami/papierflieger.html

Kinder"-

T nd Jugen

dliteratur

James Patterson /
Chris Tebbetts ()

Hanser Verlag,

Reihe ,School Survival” (Bd. 1)
ISBN 978-3-446-24832-8

288 S., €12.90

Ab ca. 9 Jahren

Kunst ist ein wichtiges
Thema in Rafes Leben! Weil Jjemand etwas
Uber beriihmte Maler wie Raffael? In ,,Ima-
goras”, der kostenlosen App des Stadel Muy-
seums in Frankfurt am Main fir Tablet und
Smartphone, kénnen Kinder Kunstwerke
spielerisch entdecken. Auch ein Kunstband
aus der Bibliothek verspricht spannende Ent-
deckungen. SchlieBlich gibt es nicht nur die
klassische Malerei - so ist 7. B, Graffitikunst
den Kindern sicher bereits im Alltag begeg-
net. Auf www.kindernetz.de (Stichwort
~Graffitihiphop”) gibt es einen «Tigerenten-
club”-Film iber die Anfénge dieser Kunst-
richtung.

Listen zu fihren ist nicht
nur bei Rafe sehr angesagt. £s muss ja nicht
gleich eine Liste aller méglichen zu begehen-
den Schulrechtsver/etzungen sein ... SchlieB3-
lich bekommt man deren drastische Folgen
in der Geschichte mit. Vielleicht kénnte man
Ja alternativ gemeinsam eine Liste aufstellen,
welche Rechte die Schiiler unbedingt haben
sollten? Dazu f3llt den jungen Lesern be-
stimmt etwas ein ...

Gefangen im Buschfeuer
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Kinder- und Jugendroma-
ne sind oft kein einfacher Vorlesestoff. Zu
lang, zu schwierig, nichts fir ungeduldige
bzw. ungetibte Zuhérer. Mit diesem Buch
Jjedoch klappt das Vorlesen bestens - es bie-
tet Spannung von Anfang an und geniale
«Cliffhanger” am Ende der Kapitel. Wer sich
es noch leichter machen will: Zy der gleich-
namigen TV-Serie gibt es einen Trailer auf
YouTube (,Sam Fox Extreme Adventures
Volume 1”). Der englische O-Ton stért da-
bei keineswegs. Am besten vor der Buch-
vorstellung gemeinsam auf Smartphone
oder Tablet ansehen - das macht neugierig
auf den Text!

Wer weiB was tber die
geféhrlichen Tiere im australischen Busch?
Sam Fox - und alle, die unter www.aussie
buschfunk.net/die-30-toedlichsten-tiere-
australiens-teil-1/ mit wohligem Schauern
den Top-30-Countdown der tédlichsten Tiere
Australiens gelesen haben - vom Riesentau-
sendfuBler (Todesfaktor 5/1 0) bis zur See-
wespe (Todesfaktor 10/10). Da bleiben sogar
absolute Leseverweigerer dran ...


http://www.aussiebuschfunk.net/die-30-toedlichsten-tiere-australiens-teil-1/

Kinder"-

T nd Jugen

dliteratur

Chris Riddell

S. Fischer Verlage,
Reihe ,Ada von Goth” (Bd. 1)
ISBN 978-3-7373-5162-1
224 S.,€14.99
978-3-7336-0111-9, € 12.99

Ab ca. 10-11 Jahren

Das Buch erméglicht bei-
spielhaft die Beschéftigung mit einem eij-
gentlich (zu) schwierigen Text. Die Kinder
sollten - zunéchst vom Cover und den ande-
ren duBeren Merkmalen ausgehend, dann
von den Zeichnungen - auf die Art der Ge-
schichte schlieBen und Vermutungen zur
Handlung &uBern. Danach kann man Auszi-
ge vorlesen (z. B. die Vorstellung des Mon-
sters von Mecklenburg) und den Rest frej er-
zdhlen. Oder man berlisst es den Kindern,
ob sie Ishmaels und Adas Geheimnissen
selbst auf die Spur kommen wollen ...

Die ,,Memoiren einer
Maus” sind von Ishmael héchst selbst in Form
von Versen (1) verfasst worden und stecken
als niedliches Minibuch hinten im Einband.
Der Clou ist dabei die ,, Ubersetzung” der
Verse in Comicbilder. Eine wunderbare Idee,
die man auch auf das gesamte Abenteuer
(oder andere Biicher) Ubertragen kann. Je-
des Kapitel ergibt ein kleines Buch. Dafiir
kénnen die Kapitel unter den Jjungen Lesern
aufgeteilt werden - die Comics entstehen
nach miindlicher Zusammenfassung in Ge-
meinschaftsproduktion. So erschlieBt sich der
Inhalt auch schwécheren Lesern.

Archie Greene und

die Bibliothek der Magie

E-Book:
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Hier macht es Sinn, die
Lust auf das Lesen des Schmékers durch vor-
gelesene Ausziige zu wecken. Dafiir eignet
sich z. B. die Textstelle, in der Sir Konrad
der Kithne aus dem Buch ~Magie im Mittel-
alter” plétzlich in der Realitdt auftaucht
(ab S. 129). Reden Sie im Anschluss mit den
Kindern dartiber, welche fiktive Figur aus
Blichern oder Filmen sie am liebsten einmal
hautnah kennenlernen wdrden.

Archie betétigt sich als
Bib/iotheks-Lehr/ing, wobei er z. B. lernt,
wie man Blicher restauriert und bindet. Ein
schéner Anlass, um mit Kindern tGber den
richtigen Umgang mit Bichern zy sprechen
und ggf. selbst ein Buch herzustellen. Zum
Beispiel eine Dokumentation der Leseclub-
Aktivitidten mit Fotos, Berichten der Teilneh-
mer, Blcherlisten etc? Einfache Anleitungen
finden sich z. B. auf YouTube.



Kinder"-

T nd Jugen

dliteratur

Shane Hagerty /
Moritz Schaaf (1ll.)

Oetinger Verlag, Reihe »~Darkmouth”
(Bd. 1)
ISBN 978-3-7891-3725-9
368 S., € 16.99
978-3-86274-359-9, € 12.99

Ab ca. 12 Jahren

Namen mit disterem
Klang und inhaltlicher Bedeutsamkeit spie-
len hier eine groBe Rolle. Aber nur auf Eng-
lisch! Fallen den jungen Lesern vielleicht Na-
men ein, die von Legenden heimgesuchte
Orte in Deutschland tragen kénnten? Blut-
stadt, Héllenheim oder Finsterfels — das
klingt doch gleich viel anschaulicher. Natir-
lich kann man auch entsprechende StrafBen-,
Gebdude- oder sogar Schulnamen erfinden!

Hier ist viel , Fantasy” im
Spiel: neu erfundene Gestalten, aber auch
bekannte Mythen und Legenden. Welche
kennen die Kinder? Keine Sorge, zumindest
die Basilisken werden dije Jjungen Leser eher
den Erwachsenen erkléren kénnen als umge-
kehrt. Wer sich vorbereiten will, findet z. B.
auf http://de. harry-potter. wikia.com/wiki/
Hauptseite jede Menge Informationen, Ideen
und Aktionsimpulse rund das berihmteste
magische Werk der Kinderliteratur.

Die Diebe von London

E-Book:
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Wie sah das Leben in fr-
heren Zeiten aus? Von einem Gespréch tiber
die harten Bedingungen, unter denen Kin-
der damals grof wurden, kann man auch auf
die heutige Situation vieler Kinder tberleij-
ten, z. B. auf das Thema ,, Kinderrechte”. Ver-
standlich aufbereitete und spannende Infos
9ibt’s unter www.hanisauland. de/lexikon/k/
kinderrechtskonvention.html.

In der Geschichte spielt ein
goldener Salamander eine groBe Rolle, den
Alyss Vater ihr hinterlassen hat. Diesem Tier
werden von alters her magische Kréfte zuge-
wiesen. Welche besonderen Fahigkeiten
werden anderen Tieren zugeschrieben? Wer
kennt den schlauen Fuchs, den listigen Igel,
den bésen Wolf und die entsprechenden Fa-
beln? Davon zu wissen, ist Grundlage fiir das
Verstandnis vieler Geschichten, Und vielleicht
kennen Kinder mit anderem kulturellen Hin-
tergrund ganz andere maérchenhafte Tiere ...


http://de.harry-potter.wikia.com/wiki/Hauptseite
https://www.hanisauland.de/lexikon/k/kinderrechtskonvention.html

Kinder-

T nd Jugen

dliteratur

Hirnzellen im Hinterhalt

E-Book:

Unndtzes oder schrag auf-
bereitetes Wissen macht allen Kindern SpaB!
Und die SchuI/eiter-LieblingsbroschL'ire tber
Ktiihe ist ein Musterbeispiel dafiir. Oder ist
schon mal jemandem in den Sinn gekommen,
dass eine Kuh taglich 15.000 Mokkalstfel voll
Milch gibt? Oder dass sie — wichtig in der Ge-
schichte - eine Treppe rauf-, aber nicht run-
tergehen kann? Solche skurrilen Infos lassen
sich auch bestens iber andere Tiere heraus-
finden. ,, 99 fantastische Fakten tber Fische”?
~Das 3 mal 3 der Dromedarkunde”? Viele
bemerkenswerte Fakten findet man z. B. auf
www.tierchenwelt.de,

Wer kennt eigentlich heu-
te noch , Blinde Kuh”? Dabei jst das ein wun-
derbares Kennenlern-Spiel, wenn eine neue
Gruppe zusammenkommt. Und wenn der
klassische Ablauf nicht cool genug ist, tut es
auch eine Variante: Einem Kind werden die
Augen verbunden. Dann ruft eines der ande-
ren Kinder laut: ,Muh!” Alleine daran wird
man es kaum erkennen kénnen — also darf die
»Blinde Kuh” noch drej Fragen stellen, die
nur mit ja oder nein beantwortet werden.
Sind die Fragen geschickt gewahlt und wird
das Kind erraten, wird es zur neuen ,,Kuh”.

Lexikon der Superhelden
und Schurken
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Angesichts der Wissens-
verhéltnisse bei diesem Thema sollte das
Quiz unbedingt auch einmal ~umgedreht”
gespielt werden. Die Kinder dlrfen blsttern,
verdeckt eine Figur aussuchen und die Er-
wachsenen dazu befragen. Einfachste Ein-
stiegsfrage: Ist die Figur gut oder bése?
Wenn die Kinder selbst raten sollen, emp-
fiehlt es sich, z. B. die besonderen Stirken
der Figur abzufragen - oder pantomimisch
darstellen zu lassen.

Batman und Superman
sind die beiden bekanntesten Helden der
DC-Welt - prasent nicht nur in Comics, son-
dern auch in zahlireichen Filmen, als Karne-
valskostim, in der Werbung etc. Was wissen
die Kinder tiber die beiden Superhelden? Im
Zweifel auch mit sieben Jahren schon eine
9anze Menge! Bevor man das Buch einsetzt,
werden die Kinder zu ihren Kenntnissen be-
fragt, anschlieBend werden die Antworten
im Buch Gberpriift. Ein perfekter Leseanreiz!




StarWars
The Clone Wars Episodenguide

Hier prallen Welten aufein-
ander - die der jungen Mediennutzer und
die der Vermittler. Und genau darin liegen
die Chancen djeses ( Vor-)Lesestoffs! Beim
gemeinsamen Betrachten kénnen z. B. die
schwécheren Leser die Uberschriften vorle-
sen, die besseren Leser Ubernehmen die er-
kldrenden Textpassagen. Zusammen erklaren
sie es dann den Erwachsenen. Dem Sog der
spektakuldren Bilder (Kampf dtirfte ca. 99 %
des Inhalts ausmachen) werden sich vor allem
diejenigen Jungen nicht entziehen kénnen,
die ansonsten fir das Lesen kaum zu begeis-
tern sind ...

Das Konzept des Buches
liefert perfekte Impulse zum eigenstindigen
Schreiben. Die Episoden-Kapitel werden
Jjeweils nur mit einer Zusammenfassung,
einzelnen Szenen, Hintergrundinfos und Vor-
stellung der Hauptfiguren présentiert. Die
jungen Leser kénnen sich erst einmal intensiv
mit jeder Doppelseite beschéftigen und dann
die Handlung in eigenen Worten und in nur
Zwei Satzen (1) zusammenfassen, Dabei mis-
sen sie sich auf das absolut Wesentliche
beschrénken. Wer bekommt das so hin, dass
alle den Zusammenhang verstehen?

Béng! 60 gefahrliche Dinge,
die mutig machen
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Den besten Einstieg in die-
ses spannende Sachbuch bietet das Inhalts-
verzeichnis. Die einzelnen Themen sind dort
in Form von ,, Wie “-Fragen formuliert, in ei-
nem einzigen Satz. |hn bewiltigen auch ex-
trem leseunlustige Kinder, die anschlieBend
mit Sicherheit wissen wollen, wie lange
Sekundenkleber die Finger zusammenklebt
(bitte nur mit viel Zejt ausprobieren!) oder
wie man herausfindet, ob ein Zaun unter
Strom steht (bitte nicht an den Zaun pin-
keln!) ... Also einfach die Kinder nacheinan-
der die Fragen lesen lassen — und am Ende
demokratisch abstimmen, mit welchem The-
ma die Gruppe sich beschéftigen méchte.

Erste-Hilfe-MaBnahmen zy
kennen, kann (L']ber-)/ebenswichtig sein. Hier
werden die wichtigsten kurz und knackig
vorgestellt und sie lassen sich perfekt mit der
Lebenswirklichkeit sowie den individuellen
Erfahrungen der Kinder verbinden. Mit einer
Frage (, Was wiirdest du tun, wenn du dich
geschnitten hast?*) regt man die Kinder zum
Nachforschen auf den Erste-Hilfe-Seiten an.
Schwache Leser werden dabej durch Pikto-
gramme untersttitzt.



Entdecker - Die gefihrlichsten
Expeditionen aller Zejten

Felix Baumgartner ist ein
perfektes Beispiel fiir Abenteurer, die die
»YouTube-Generation” sicherlich kennt.
Denn heute kénnen schlieBlich keine Erdtei-
le mehr entdeckt werden., Welche Entdeck-
ungen finden die Kinder spannend? Welche
extreme Herausforderung wiirden sie selbst
gerne einmal bestehen? Und was ist eigent-
lich der Unterschied zwischen einer riskanten
Mutprobe und einer Entdeckung? Da wird
es fast philosophisch ...

Forscher und Entdecker
sahen sich oft geféhrlichen Tieren gegen-
Uber. Aber wie sieht die Situation heute aus?
Wo brillt wirklich noch ein Léwe, wo leben
noch wilde Elefanten? Durch die Kombina-
tion von Atlas (siehe ~Atlas der Abenteuer”,
S. 57) und Tierlexikon kann man sich selbst
als Entdecker betétigen.

GroBe Meerestiere zum Staunen
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Das attraktive K onzept
des Buchs kann man auf weitere Meeresbe-
wohner ausweiten — und damit ein ganz in-
dividuelles Sachbuch erstellen. Die Kinder
schlagen in einem kleinen Brainstorming
weitere Meerestiere vor (z. B. Seehunde,
Krebse, Clownfische). Dann werden nach
dem Muster der Ausklappseiten Steckbriefe
entworfen, deren Inhalt von den Kindern
aus Sachblichern (, Viele Tiere “, siehe S. 55;
~Rette sich wer kann”, siehe S. 56) recher-
chiert wird. Viele Ideen, Infos und kleine
Filme zum Thema findet man auch unter
www.kindermeer.de.

Eine Vielzahl (in den meis-
ten Féllen nicht mehr lebendiger...) Meeres-
bewohner bieten naturkundliche Museen.
Warum nicht einmal einen Ausflug mit dem
Leseclub machen (hierbei sollten Sie vorab
klaren, dass fiir den Gruppenausflug der not-
wendige Versicherungsschutz gegeben ist)?
Eine echte Augenweide ist z. B. die Samm-
lung von Muscheln und Schneckenhéusern
im Museum Wiesbaden. Eine Ubersicht wich-
tiger Museen mit Spannenden Exponaten
auch aus der Unterwasserwelt findet sich hier:
https.//de.wikipedia. org/wiki/Liste_natur-
historischer_Museen


https://de.wikipedia.org/wiki/Liste_naturhistorischer_Museen

Jirgen Brater / Irma Schick (1)

Rasend schnell und tierisch
langsam - 60 extreme
Gegensétze, die verbliiffen

Beltz & Gelberg Verlag

ISBN 978-3-407-75395-3
144 s., € 16.95

Ab ca. 10 Jahren

Das Buch kann mit Kindern
(fast) jeden Alters und vor allem mit Lesern
und Zuhérern mit ganz unterschiedlicher Lese-
kompetenz genutzt werden, Jingere Kinder
und schwéchere Leser suchen sich einen Vor-
lesetext nach den Hllustrationen aus, Lesean-
fénger kénnen die Uberschriften, fortge-
schrittene Leser dje knappen Einleitungstexte
und gute Leser die ausfuhrlicheren Texte Je-
sen. Natdrlich kann man die Uberschriften
bzw. Eingangsfragen auch fiir ein Quiz ver-
wenden - die Lésungen werden dann ge-
meinsam nachgelesen und die ~Besserwisser”
mit Punkten belohnt,

Jeder junge Leser und
auch jeder Lesemuffel hat ein Gebiet, auf
dem er glénzen kann. Das kénnen Computer-
spiele, Modetrends, Mangas, Sport, YouTube-
Clips oder Tiere sein. Hier bekommen Spezia-
listen ihre Biihne! Jedes Kind schreibt eine bis
drei Fragen zu seinem persénlichen Fachge-
biet auf, die die anderen beantworten sollen.,
Dann werden die Fragen reihum vorgelesen
und die anderen antworten. Wer am Ende
die meisten richtigen Antworten gegeben
hat, darf z. B. bestimmen, welches Buch als
néchstes gelesen werden soll.
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Auch Sachblicher kann
man vorlesen! Allerdings nicht wie eine Ge-
schichte fortlaufend, Kapitel fiir Kapitel, son-
dern eher nach dem Lust—und—Laune-Prinzip:
Die Kinder blittern im Buch, entdecken ein
besonders spannendes Tier und wollen mehr
daraber wissen. Die Uberschriften schaffen
einige vielleicht schon selbst, bei ldngeren
Textpassagen lesen die GroBen vor.

Viele Tiere in diesem tollen
Sachbuch haben lustige, Zusammengesetzte
Namen: der Ameisenigel, die Maulwurfsgrille,
der Katholikenfrosch, die Klappmdtzenrobbe
oder der Pistolenkrebs zum Beispiel. Eine
Steilvorlage ftir ein Wérterspiel! Man schreibt
die schrégsten Zusammengesetzten Namen
auf feste Kértchen und schneidet sie geman3
der einzelnen Worte auseinander. Dann sol-
len dlie Kinder die Tiere richtig zusammenset-
zen - und anschlieBend gemeinsam im
Buchanhang Uberpriifen, wer der gewief-
teste Tierkundler ist ...



Rette sich, wer kanr_w!
Die unglaublichen Uber-
lebenstricks der Tiere

Welches der Tiere aus
dem Buch haben die Kinder tatsachlich
schon einmal ,,in echt* gesehen? Im Zoo
oder vielleicht sogar in dem Land, in dem
€S zu Hause ist? Und wissen djese Experten
dann noch Wissenswertes zu dem entspre-
chenden Tier? Dann wird ein kleines Kart-
chen gestaltet, auf dem die neuen Infos
(und vielleicht eine kleine Zeichnung dazu)
festgehalten werden. Das Kértchen wird
mit einer Biroklammer der entsprechen-
den Seite im Buch zugeordnet. Besondere
Ehre: Alle diese Autorinnen und Autoren
werden in einem neu gestalteten Impres-
sum aufgefiihrt.

Welche Uberlebens-, Ver-
steck- oder Téuschungstricks, um sich in einer
geféhrlichen Situation zy retten, kennen die
Kinder aus anderen Geschichten (oder aus
Fi/m/Fernsehen/Computerspie/en)? Und wel-
che wiirden ihnen selbst einfallen? Das Spek-
trum kann von Harry Potters Umhang bis
zum Verkleinerungszauber, vom magischen
Trank bis zum perfekten Versteck reichen ...

Atlas der Abenteuer
Weltkarten fiir Entdecker und Tag-

traumer
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Schon auf den Einband-
Innenseiten werden viele Kinder einen Reijse-
Stopp einlegen: Was gibt es Spannenderes
als all die vielen Landerflaggen? Da liegt
natdrlich auch ein entsprechendes Quiz in
der Luft! Und damit es durch die mitgelie-
ferten Léndernamen nicht zu einfach wird:
Einfach eine Farbkopie machen, die Fahnen
ausschneiden und dije Landernamen auf ent-
sprechend groBe Zettelchen schreiben. Wer
erkennt die meisten Fahnen? Wer findet die
Nationalfarben des Herkunftslandes seiner
Familie? Und welche Fahnen lassen sich
ganz leicht verwechseln?

Mit einer groBen Weltkar-
te kann man den Lerneffekt vertiefen — und
die ausgeschnittenen Lénderflaggen noch
einmal verwenden. Jedes Kind erhélt eine
feste Anzahl an Flaggen und Stecknadeln
mit bunten Képfen — um dann auf der Karte
den richtigen Ort zum Hissen der Fahne zu
finden ...



Was liegt am Strand und redet
undeutlich?
Ratselwitze und Quatschbilder

RétselspaB3 to go

Auch wenn die sprachli-
chen Féhigkeiten (noch) nicht fur eigene
Kreationen ausreichen sollten: Das Buch
kann auch einfach fiir ein wirklich komisches
Ratespiel genutzt werden. Der Erwachsene
stellt die (ohne Hilfestellung wirklich sehr
schwierige) Frage — und dje Kinder versu-
chen, sie mit Hilfe der Bilder zu beantwor-
ten. Klingt kompliziert? Ist es gar nicht. Man
kann ja ein bisschen nachhelfen! Und wenn
man dann die Buchseite gemeinsam umdreht,
wartet schlieBlich auch die Auflésung - und
Geldchter!

Rétseln gehért von jeher
zu einer beij allen Altersgruppen geschétz-
ten Tatigkeit. Und gliicklicherweise gibt es
Rétsel in ganz unterschiedlichen Varianten
und Schwierigkeitsgraden — in Wort und
Bild. Wer nicht genug vom Raten bekom-
men kann oder an sprachlichen Schwierig-
keiten scheitert, findet sicherlich in , Rétsel-
spaBB to go” weitere Ideen.
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Um welches Thema auch
immer es in der Lesestunde geht: Hier gibt
es ein passendes Rétsel dazuy. Der Weltraum?
Suchbilder mit Sternen, Planeten und flie-
genden Untertassen. Ein Buch Ubers Schrei-
ben (,Klara schreibt mit blauer Tante”, siehe
S. 18)? Schreibgerite in die Reihenfolge ih-
rer Erfindung bringen. Wem das Buch far
eine Gruppe zu klein sein sollte, der kann -
natdrlich nur fir den Gebrauch in der Stunde
und nicht zum Mitnehmen! — auch Kopien
einer Doppelseite fiir alle R& tselfans machen.
Dann geht es ums Tempo - und am Ende
wird der gréBte Ritselfuchs gekdirt!

AufS. 46 im Buch lesen
Rdétselfans einen Zeitungsartikel, in dem be-
stimmte Buchstaben mit einem Punkt mar-
kiert sind. Wenn man diese Buchstaben dann
Zusammenzieht, erféhrt man, welches Gemil-
de von Kunstriubern gestohlen werden soll.
Eine tolle Idee, die man z. B, mit Zejtungen
nachmachen kann. Einfach verdeckte Bot-
schaften (z. B. die Antwort auf ,, Was lesen wir
heute?”) wie oben beschrieben in einen Zei-
tungstext schmuggeln. Das geht schnell und
weckt detektivische Leselust!



Das RL'J'tteI-SchUtteI-Puste-Buch

Wer noch keine Erfahrung
mit interaktiven Biichern hat, wird hier an
die Hand genommen. Im Vorlesetext werden
die Zuhérer direkt angesprochen und zu den
Aktivitdten eingeladen. In der Praxis sieht
das so aus: Das Buch wird gedreht, gewen-
det, weitergereicht und geschdittelt, die Kin-
der eilen Egon zu Hilfe, wischen, drticken,
verfolgen Spuren oder werden gefragt, wie
es auf der néchsten Sejte weitergeht. Damit
das nicht zu unruhig wird, ist eine kleinere
Gruppe (ca. 4-5 Kinder) ideal. Man sollte sich
dabei viel Zeit fiir das Entdecken und Durch-
fahren aller Aktivititen lassen.

Das Buch eignet sich auch
sehr gut fir eine bewegte Vorlesestunde. Die
Kinder kénnen z. B. beim zweiten Vorlesen
oder im Anschluss alle vorgestellten Bewe-
gungsarten nachmachen: mdglichst hoch
hipfen, mit den Armen wie mit Fligeln schia-
gen, am Boden kriechen wie die Schnecken,
im Schweinsgalopp von einer Zimmerecke in
die andere rennen und ... am Buchende wie
Egon zur Ruhe kommen. Voraussetzungen:
ein bisschen Platz, eine nicht zuy groBe Grup-
Pe, eine Klangschale, um Start- und Stopp-
signale zu geben und - gute Nerven!

Querdenker _
Rétsel, Tricks und Illusionen
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Von den fantasievollen
optischen Tduschungen, die das Buch bie-
tet, kann man sich auch zy eigenen kleinen
Tricks anregen lassen. Das Spiel mit wech-
selnden Perspektiven und GréBenverhélt-
nissen funktioniert z. B. wunderbar beim
Fotografieren mit dem Tablet, das Anlegen
eines (gezeichneten) Labyrinths braucht nur
ein Blatt, einen Stift und ein bisschen Ge-
hirnschmalz und ein echtes Mikadospiel ist
sicher auch aufzutreiben.

Das Kapitel , Versuche es
selbst!” liefert einige (fast) unmégliche Her-
ausforderungen fir Fingerfertigkeit und
Kdrperbeherrschung. Natdirlich ist da auch
gelegentlich ein Trick dabei — oder es ist
scheinbar einfach, in Wirklichkeit aber nicht
machbar. WeiB3 etwa Jjemand, wie man ein
Buch aufhebt, ohne die FiiBe zu bewegen
und die Knie zu beugen? Achtung: Natiirlich
steht man dabei auch noch direkt vor einer
Wand ... Ausprobieren!



Happy Earth
100 Ideen, wie du die Welt
verbessern kannst

Die Kinder entwerfen ein
Happy-Earth-Plakat: Eine groBe Weltkugel
aus stabiler bunter Pappe dient als Pinnwand
far die Ideen, die den jungen Lesern am bes-
ten gefallen und die evtl. auch praktisch im
Leseclub umsetzbar sind. Dje Tipps werden
knapp formuliert und pfiffig gestaltet auf
kleine Kartchen geschrieben und ,, gepos-
tet”. Dann kénnen , Gefillt mir”-Buttons
(lassen sich leicht aus Kronkorken mit Mar-
kerbeschriftung und Halterung aus doppel-
seitigem Klebeband basteln) verteilt werden,
Mal sehen, welche Idee dije meisten Likes
bekommt!

Wissen (iberhaupt alle
Jjungen Leser, wo man was zu Recyclingzwe-
cken abgeben kann? Und wo sich in der ei-
genen Stadt die Sammelstellen befinden?
Die Recherche hierzu kann man aufteilen:
Abgabestellen fiir gebrauchte Kleidung, fir
Batterien, fur Elektrogeréte etc. werden er-
mittelt und in einer Liste Zusammengefasst,
die dann z. B. auch aufgehingt werden
kann. Ein paar witzige, selbst gestaltete Co-
mic-Zeichnungen machen das Ganze attrak-
tiver — und die Nutzung wahrscheinlicher ...

Basteln, Spielen, Experimentieren
365 Versuche fiir kleine
Wissenschaftler
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Normalerweise miindet
eine Geschichte in eine Aktion. Aber es funk-
tioniert auch umgekehrt! Wichtiq ist nur,
dass der Inhalt der Geschichte mit einer Akti-
vitadt verknipft werden kann. Kleine Experi-
mente sind da ideal: Eine selbst gebastelte
Rakete zur spannenden Weltallgeschichte
(siehe , Lennart, Titus und die Reise zum
Mars”, S. 32), ein gereimtes Schreibabenteuer
(siehe , Klara schreibt mit blauer Tante”, s. 18),
ein effektvolles Tintenexperiment oder der
Apfel-und-Birnentest, nachdem man die
passende Heldin dazu kennengelernt hat
(siehe ,,Anna Apftelkuchen”, S. 22)? Einfach
ausprobieren!

Was liegt fiir Biicherfreun-
de néher; als sich mit Papier zu beschéftigen?
Nach der prézisen Anleitung im Buch wird
eigenes Papier hergestellt, das man dann z. B.
far Urkunden oder den Einband der Leseclub-
Dokumentation verwenden kann.
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Leseclubs finden viele weitere
Anregungen auf

www.stiftunglesen.de

-- rund um Apps und E-Books bei den ~Digitalen Lesewelten “

--- rund um das Engagement fiir Fliichtlinge:

--- rund um Méglichkeiten, Lesen und Bewegung
miteinander zu verbinden:
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