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Leseclubs - mit Freu(n)den lesen

Leseclubs erhalten eine niedrigschwellige
Medienauswahl — digitale Medien sind dabej

Die diesjshrige Broschiire ~Medientipps & Aktionsideen”

stellt ausgewahlte Titel aus der Nachausstattung Ihres
————————————

J ah re Leseclubs vor. Ein Schwerpunkt dieser Broschiire ist die
2 Anwendung digitaler Medien. Sje pragen heute das

Leben von Kindern und Jugendlichen und bieten auch
vielfaltige Méglichkeiten fir die Leseférderung.
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, hichte Wir méchten Sie in einem nicht unbedingt leicht zu tiber-
eine DeselCT

schauenden Markt mit vielen neuen Angeboten an dje
interessanten und sinnvollen Formate heranfiihren und
Ihnen vermitteln, wie Sie sie im Leseclub einsetzen kénnen.
Sicherlich ist zu Beginn auch ein wenig Beschéftigung
mit einer neuen Technik notwendig. Es ist unser Ziel, Sie

in kleinen Schritten an das Thema Digitales Lesen heran-
zuflhren. Im einleitenden Beitrag erhalten Sie einen
Uberblick uber die wichtigsten digitalen Lesemedien und
daran ankniipfend einige Anregungen zum Ausprobieren
und Anwenden. In den Medientipps im zweiten Teil der
Broschtre haben wir vermerkt, wenn ein Buchtitel auch als
E-Book verfugbar ist oder es eine dazugehérige App gibt.

Wir hoffen, dass Ihnen dije Broschire dazu dient, die Me-
dien fir viele kreative und spannende Aktionen mit den

. ine Mail an: Leseclub-Gruppen zu nutzen.
Bei Interesse schreiben Sie bitte e
el
eclubs@stiftunglesen'de . Ich wiinsche Ihnen und uns allen weiterhin viel Erfolg mit
les i finden Sie den Leseclubs!
formationen

Weitere In

rdem unter .
?/;\'j;w welttag-des-buches.d

lhre

Sabine Uehlein

Geschaftsfihrerin Programme und Projekte
Stiftung Lesen
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Lesen in digitalen Welten

Kinder leben heutzutage in Medienwelten: Neben
den mittlerweile , klassischen” Medien wie Fernsehen,
Radio, Zeitschriften und Buicher nehmen die digitalen
Medien einen groBen Raum darin ein: 75 % der Kinder
von 6 bis 13 Jahren nutzen das Internet, jedes vierte
Kind verfugt tiber ein Smartphone, 63 % der Kinder und
Jugendlichen durfen den Tablet-Computer in der Familje
benutzen (Quelle: KidsVerbraucherAnalyse 2014). Mit
diesen digitalen Medien wird gespielt, kommuniziert, fir
die Schule gearbeitet und — gelesen. Denn (iber die Halfte
dessen, was Jugendliche im Internet tun, erfordert Lesen
und Schreiben. Dazu gehért beispielsweise das Lesen
von Nachrichten, Posts, Blogs, Online-Lexikonbeitrégen,
Suchergebnissen und Webseiten. Lesekompetenz ist also

weiterhin fir eine autonome und versierte Nutzung des
Medienensembles unabdingbar.

Lesen in und mit den digitalen Medien

Die digitalen Medien fordern aber nicht nur das Lesen,
sondern sie férdern es zugleich auf vielféltige Art und
Weise. Wie aktuelle Studien zeigen, kénnen tber die Neu-
gierde und das Interesse an digitalen Geraten und Produk-
ten Leseanreize fir Kinder und Eltern geschaffen werden.



So geben Eltern an, dass das Entdecken der digitalen

Blcherwelten ihren Kindern groBen SpaB bereitet (Quelle:

Vorlesestudie 2012, S.17), und Befunde zum Vorlesen aus
den USA bestatigen, dass Bilderbuch-Apps Kinder starker
in ihren Bann ziehen als Printblcher (Quelle: Print Books
vs. E-Books 2012, S. 2). Auch Eltern erleichtern die digi-
talen Blicher den Zugang zum Vorlesen: 40 % der Vater,
die ihren Kindern vorlesen, gefallt das Vorlesen mit den
elektronischen Medien besser als mit einem Printbuch (bej
den Muttern sind es 20 %) und 18 % der Vater, die selten
oder nie vorlesen, kénnten sich vorstellen, dies in Zukunft
mit digitalen Geschichten zu tun (Quelle: Vorlesestudie
2012, S. 24 1.).

Die Medienvielfalt bietet neben positiven Auswirkungen
auf die familisre Lesesozialisation auch Chancen fur die
schulische und auBerschulische Leseférderung — insbe-
sondere im Hinblick auf Kinder und Jugendliche, die
nicht so gerne lesen. Gerade ihnen bieten die digitalen
Lesemedien niedrigschwellige Zugange zu Geschichten
und spielerische UnterstlUtzung beim Leselernprozess. Es
lassen sich dabei 9anz unterschiedliche digitale Gerate
und Leseformate einsetzen, deren Auswabhl sich eng an
den Bedurfnissen der Zielgruppen orientieren kann.

Lesen auf Computer und Laptop:
Webseiten & Co.

Als Gerate fur digitale Leseangebote kommen natiir-

lich Computer und Laptop in Frage, an denen gangige
Lesetexte wie Word-Dokumente, PDF-Datejen und mit
Internetanschluss alles jm WorldWideWeb gelesen wer-
den kann. Dieses Lesen wird oftmals gar nicht als solches
wahrgenommen, da es alltaglich und nebenbei geschieht
und nicht mit dem gangigen Lesebegriff Ubereinstimmt,
der in der Regel auf Biicher und Ganzschriften, Frejzeit
oder Schule bezogen wird. Genau hier liegt das groBe
Potenzial fur die Leseférderung:

Wird sichtbar, dass diese informelle Art und Weise auch Le-
sen ist, wirkt sich das zum einen positiv auf das Image vom
Lesen allgemein und zum anderen positiv auf das eigene
Bild von sich selbst als Leser aus. Kindern und Jugendlichen
wird bewusst, dass sie lesen, dass Lesen nicht etwas Elitares
oder Abgehobenes, sondern etwas Alltagliches, etwas fur
jeden ist und vor allem etwas, das sie selbst tun.

Als Leseclub-Betreuer kénnen Sie dies z. B. mit einem Be-
obachtungsbogen thematisieren, auf dem die Kinder und
Jugendliche eintragen, was sie im Internet machen und
welche Kompetenzen sie dafir einsetzen (Lesen, Schrei-
ben, Héren etc.). Um das alltagsintegrierte Lesen zu f&r-
dern, kénnen Sie auch die Webseiten beliebter Jugendma-
gazine (www.bravo.de, www.kicker.de, www.geo.de) als
Startseite auf dem Computer festlegen. Bestimmt wird sich
die eine oder der andere dort , festlesen®. Auch Webseijten
zu Buchhelden wie z. B. Harry Potter oder Eragon kénnen
Lust auf das Lesen wecken und bieten sowohl einge-
fleischten Fans als auch Einsteigern mit Spielen, Rezepten,
Kreativangeboten und Zusatzgeschichten Anreize, in diese
Geschichtenwelten einzutauchen.

Lesen auf dem E-Book-Reader:
E-Books

Der E-Book-Reader war bislang das Lesegerat fur digitale
Blcher schlechthin, wird aber mittlerweile vom Tablet-PC
verdréngt, da dessen Funktionsumfang gréBer ist. Der
«reine” E-Book-Reader ist nicht multimediafghig, hat
keinen Touchscreen und auch keinen Internetanschluss.
Sein gréBter Vorteil liegt im wahrsten Sinne des Wor-

tes auf der Hand: Im E-Book-Reader kénnen Tausende
von Blchern gespeichert werden, die so keinen Platz
beanspruchen und nicht mitgeschleppt werden miissen.
Als elektronisches Gerat |3sst er auch die Wenigleser
zum Buch greifen (Quelle: Vorlesestudie 2012, S. 35), da



€r neugierig macht und die Hemmschwelle, zu einem
dickeren ,Walzer” zy greifen, senkt. Mittlerweile sind
viele Kinder- und Jugendbiicher als E-Book erhéltlich und
konnen tiber verschiedene Anbieter im Internet zum fast
identischen Preis wie das Print-Buch bezogen werden.

Der Siegeszug der Tablet-PCs schreitet unaufhérlich vor-
an: 34 % der Deutschen Gber 14 Jahren nutzt ein solches
Gerat (Quelle: BITKOM Nutzung von Tablet-Computern
24.08.2014). Der digitale Alleskénner hat auch fir das
Lesen einiges in petto. Er kann neben Webseiten und
E-Books auch Kinderbuch-Apps und sogenannte Enhan-
ced E-Books darstellen, mit denen sich multimediale und
interaktive Leserlebnisse gestalten lassen.

Enhanced E-Books sind digitale Buicher, die mit behyt-
samen Animationen und oftmals einer Audioversion des
Buchs angereichert sind. Kinderbuch-Apps bieten zudem
weitere multimediale Elemente wie Vorlesefunktion,
Aufnahmefunktion, Spiele und komplexere Animationen,
die mit der Wischfunktion des Tablet-PCs gesteuert wer-
den kénnen.

Den multimedialen und interaktiven Elementen kom-
men bei der Leseférderung besondere Aufgaben zu: Sie
veranschaulichen und illustrieren den Text und regen so
die Vorstellungskraft an. Das kommt insbesondere den
schwachen Lesern zy Gute, die oftmals Schwierigkeiten
haben, Worter in Gedankenbilder umzusetzen und so
das ,Kopf-Kino” beim Lesen zu aktivieren. Die Gergu-
sche, die kleinen Filmsequenzen, die direkte Ansprache
des Lesers und die Aufforderung, mit den Figuren in der

Geschichte zu interagieren, kénnen dabei helfen und
ein leichteres Eintauchen in die Geschichte erméglichen.
Vor allem wird ein emotionales Miterleben angeregt,
das duBerst bedeutsam fir die Lesemotivation ist. Wich-
tig bei alledem ist, dass die multimedialen und interak-
tiven Elemente sinnvoll in die Geschichte integriert sind
und nicht nur bloBes Bejwerk darstellen, mit dem dje
Erzéhlung tberfrachtet wird. Sonst kann es passieren,
dass sich die Kinder und Jugendlichen vom Wesentlichen
abgelenkt fuhlen und der Geschichte nicht mehr so gut
folgen kénnen.

Positiv an den Enhanced E-Books und Kinderbuch-Apps
ist ebenfalls, dass sie sich oftmals an die eigenen Kompe-
tenzen und die jeweilige Lesesituation anpassen lassen.
So kénnen Kinder bei Bedarf die Vorlese- und/oder
Mitlesefunktion, bei der das gerade vorgelesene Wort
hervorgehoben wird, einschalten, die Schrift vergréBern
oder Zusatzinformationen oder detailliertere Erklarun-
gen ein- oder ausblenden. Das unterstitzt das Textver-
standnis und férdert eine eigenstandige Aneignung der
digitalen Geschichten und Sachthemen.

Lesen auf dem Smartphone:
Lesehdppchen und Handy-Games

Smartphones, also Mobiletelefone mit vielen weiteren
Funktionen wie Internetanschluss, Digitalkamera, Mp3-
Player und vielen Zusatzprogrammen, haben sich als
Lesegerat mittlerweile einen festen Platz erobert und
rangieren de facto an erster Stelle der digitalen Lesege-
rate (Quelle: BITKOM eBooks 12.03.214). Ihr Einsatz zur
Leseférderung ist dabei vielfaltig: Mit ihrem begrenz-
ten Display sind sie ideale Lesegeréate fiir kurze Texte,
die auch Lese-Anfanger ansprechen. Mit kostenlosen
Zeitschriften-Apps oder Info-Apps von Fernsehserien



konnen die Bedurfnisse von Kindern und Jugendlichen
nach kurzen Lesehdppchen befriedigt werden.

Natdrlich gibt es auch interaktive Geschichten und
Enhanced E-Books fiir Smartphones. Méchten Sie jedoch
mit den Smartphones der Kinder und Jugendlichen
arbeiten, wird eine Installation von E-Books oder Apps
schwierig, da die Downloads an das Gerat bzw. den
Account des jeweiligen Kaufers gebunden sind und nicht
vervielféltigt werden durfen.

Mit Smartphones lassen sich insbesondere kreative
Aktionen rund ums Lesen starten: SMS-Kurzgeschichten-
Wettbewerbe, Twitter-Romane oder Handyromane, bei
denen es darauf ankommt, mit méglichst wenig Zeichen
eine spannende Geschichte zy erzéhlen. Uber die techni-
schen und datenschutzrelevanten Bedingungen fiir ein
»Bring your own device”-Projekt mit den Smartphones
von Kindern und Jugendlichen kdnnen Sie sich u.a. unter
www.b-f-b.net/themen/byod.html informieren.

Kostenlose Angebote haben oftmals den Nachteil, dass
sie mehr oder weniger aggressive Werbung beinhalten
oder sich als Datensauger entpuppen. Hier ist Vorsicht
geboten und Aufklarung in Sachen Datenschutz und
Sicherheitseinstellungen gefragt.

Gerade Handy-Spiele sind unter dem Aspekt der
sogenannten In-App-Kaufe kritisch zy betrachten. Sie
verleiten Kinder, sich gegen reales Geld Vorteile im
jeweiligen Spiel zu erkaufen, deren Preis-Leistungs-Ver-
héltnis oftmals nicht angemessen ist. Zudem wird mit
einem fur Kinder schwer entziehbaren Kaufdruck ihre
Vermarktung betrieben, die teils nicht dem Jugend-
schutzgesetz entspricht. Uber diese Gefahren sollten
Sie, wenn Sije Smartphones einsetzen, mit den Kindern
und Jugendlichen im Sinne der Medienkompetenz-
erziehung ins Gesprach kommen.

Im Fokus:
Geschichten-Apps in den Leseclubs

Wo finde ich geeignete
und empfehlenswerte Apps?

In den App-Stores von Apple und Google kénnen Sje
naturlich mit Stichwértern wie ,interaktive Geschich-
ten” oder ,Kinderbiicher” suchen. Einfacher geht es mit
Vorabinformationen zy empfehlenswerten Geschichten-
Apps, die Sie z. B. auf den Seiten der Stiftung Lesen
finden (www.stiftunglesen.de/initiativen-und-aktionen/
digitales/digitale;empfehlungen/). Auch die App-Daten-
bank des Deutschen Jugendinstituts gibt Auskunft Uber
fundiert bewertete Apps fur Kinder (www.datenbank-
apps-fuer-kinder.de).

Apps fir das iPad oder iPhone kénnen Sie im App-Store,
fur Android-Gerate Tablet oder Smartphones im Google-
Playstore beziehen. Um eine App kaufen oder installie-
ren zu kdnnen, mussen Sie sich im entsprechenden Store
registrieren und ggf. Ihre Kreditkarteninformationen
hinterlegen.

Wie kénnen digitale Lesemedien
ausgeliehen werden?

Mittlerweile bieten viele 6ffentliche Bibliotheken die
Méglichkeit zur sogenannten Onleihe. Uber das Inter-
netportal der teilnehmenden Bibliothek kénnen mit dem
Bibliotheksauswejs E-Books, E-Zeitschriften, E-Hérbucher,
E-Filme etc. fir eine bestimmte Zeit ausgeliehen werden.
Informationen und eine Ubersicht tiber die teilnehmen-
den Bibliotheken gibt es unter www.onleihe.net.
Daneben gibt es Dienste, die «Flatrate-Lesen” anbieten
wie z. B. Skoobe. Fir rund 10 € im Monat kénnen dort
beliebig viele E-Books online und bis zu einem begrenz-
ten Zeitraum auch offline, d. h. ohne Verbindung zum
Server, gelesen werden.



Wie lade ich eine App herunter?

Wenn Sie eine App herunterladen mdchten, mussen Sie
bei dem jeweiligen Anbieter registriert sein und auch
eine Kreditkarteninformation hinterlegt haben. Vor
dem Download sollten Sie sich in der Beschreibung der
App informieren, auf welche Funktion an lhrem Gerit
die App Zugriffsrechte beansprucht. Dass eine App mit
Sprachaufnahmefunktion auf das Mikrofon zugreifen
darf, ist nachvollziehbar, ein Zugriff auf lhre Kontakte
und lhre Standortdaten aber weniger. Falls Ihnen das
eingeforderte Zugriffsrecht zu weit geht, verzichten Sie
lieber auf den Download anstatt lhre Daten preiszuge-
ben. Kinderbuch-Apps sind da in der Regel maBvoll. Um
auf Nummer sicher zu gehen, sollten Kinder Downloads
nicht alleine und nur mit lhnen Zusammen tatigen, da sie
die Risiken oftmals selbst noch nicht abschatzen kénnen.,

Welche Sicherheitseinstellungen sind fur den
Tablet-PC zu empfehlen?

Die Sicherheitseinstellungen hangen stark von der Medien-
kompetenz der Nutzerinnen und Nutzer ab. Je junger die
Kinder, desto gréBere Einschrankungen sollten in den
Einstellungen des Gerits vorgenommen werden (z. B. beim
iPad zu finden unter Einstellungen/Allgemein/Einschrén-
kungen). Dazu gehéren:

® Zugang ins Internet, zu Chat—Anwendungen etc.
unterbinden oder mit einem Passwort schiitzen

® Zugang in den App-Store unterbinden oder mit
einer A/tersbeschrénkung versehen

® Passwortabfrage bei Jjedem Download festlegen
(nicht wie voreingestellt erst wieder einige Minu-
ten nach der ersten Anmeldung)

* In-App-Kéufe generell nicht erlauben

* Altersfreigaben fiir bestimmte Inhalte festlegen

® Zum technischen Datenschutz kommt aber eines
hinzu: sich mit den Kindern und Jugendlichen
auszutauschen und diese zu einer aktiven
Medienkompetenz zu beféhigen.
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Was gibt es in Bezug auf Jugendschutz beij
Apps zu beachten?

® GibtesLinks, z. B. auf Webseiten des Verlags oder
zu Social Media-Anwendungen?

* Gibtesaggressive Werbung, wie z. B. Hinweise
auf weijtere Produkte des Anbieters, die die
Kinder direkt anspricht?

*  Werden Kinder aufgefordert, die Geschichten-
App zu bewerten oder bej sozialen Netzwerken
vorzuschlagen?

*  Werden Daten abgefragt, um die Apps nutzen
zu kénnen?
Ist dies der Fall, sollten Sie entweder dje Ein-
schrénkungen nach dem Download erhéhen, also
den Zugang zum Internet unterbinden, oder auf
die App verzichten.

Worauf sollte man bej Geschichten-
Apps achten?

Zunéchst ist es sinnvoll, die Navigation unter dje Lupe
zu nehmen und die Fehleranfalligkeit zy prifen. Gute
Geschichten-Apps sind einfach und intuitiv zu bedienen,
haben ein Inhaltsverzeichnis, eine einfache Hilfsfunktion
und laufen einwandfrei. Dann gilt es, die einzelnen in-
teraktiven und multimedialen Elemente zu begutachten.
Gibt es eine Vorlese- und Mitlesefunktion? Sind die inter-
aktiven ,Features” sinnvoll in die Geschichte integriert?
Wirkt die App Gberladen?

Daneben sind natrlich auch Kriterien relevant, die fir
jedes Lesemedium gelten, wie alters- und genderge-
rechte Inhalte und Darstellungsformen oder dsthetische
Kriterien, die sich an den Bedurfnissen der Zielgruppe
orientieren. Auch die Aktionsméglichkeiten, die in einer
Geschichten-App stecken, sollten in eine Bewertung ein-
flieBen. Ideal ist, wenn die Geschichte viele Anlasse far
eine Anschlusskommunikation oder fur Mal-, Bastel- und
Spielaktivititen bietet.
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@ Wie kann ich Apps kreativ nutzen?

Kreativ-Apps gibt es in Hille und Fulle - fur jede krea-
tive Vorliebe ist etwas dabei. Es gibt Apps, bei denen
per Zufallsprinzip Bilder erzeugt werden, zu denen sich
Geschichten erzihlen lassen, sowie Apps, mit denen
Kinder eigene Biicher gestalten kénnen. Wer gerne
etwas gestaltet, wird bei der Flle von Programmen mit
Bastelideen und -anleitungen fiindig. Mit dem Tablet-PC
lasst sich auch gut malen. Wie? Einfach mit dem Finger
auf dem Touchscreen. Entsprechende Apps geben dazu
Anregungen. Auch kleine Theaterstiicke oder Filme [as-
sen sich mit den entsprechenden Anwendungen mit dem
Tablet produzieren und der passende Soundtrack ist im
Handumdrehen komponiert.

Hier einige Empfehlungen fir iOs (das Betriebssystem fir
mobile Gerate von Apple, d. h. iPad und iPhone):

Geschichten erzghlen: «~Infini Scroll” (ca. 0,99 €),
»Streichelzoo” (ca. 2,99 €), ,Book Creator” (ca. 4,49 €).

Basteln: , Foldify” (ca. 3,59 € Vorsicht: In-App-Kéufe
méglich), , Recycling Workshop Premium” (ca. 2,69 €).

Malen: ,, Malduell” (ca. 3,59 €), , Zeichen Pad” (ca. 1,79 €
Vorsicht: In-App-Kgufe méglich), ,,Faltménnchen”
(ca. 2,69 €).

Theater/Film/Musik: ~Sofia, die erste” (ca. 2,69 €),
~Morfo” (ca. 1,79 €, Vorsicht: In-App-Kéufe mdglich),
»VidRythm*” (Gratis, Vorsicht: beim Hochladen der
fertigen Stiicke werden persénliche Daten abgefragt),
~Garage Band” (ca. 3,99 €, Vorsicht: In-App-Kaufe
méglich).
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Wann und wie lange sollten Geschichten-Apps
eingesetzt werden?

Es gibt Geschichten-Apps fiir fast jede Situation: fir das
gemeinsame Vorlesen, fiir die selbststandige Beschafti-
gung, zur Gestaltung einer Vorlesestunde, fiir das Uber-
briicken von Pausen, zur Unterhaltung, zur Aktivierung
oder zum Lernen - selbst f(ir das Zubettgehen-Ritual gibt
es mittlerweile Geschichten-Apps.

Wie oft und wie lange sich Kinder und Jugendliche damit
beschaftigen sollten, hangt ganz individuell vom Kind
ab. Generell gilt: Je janger die Kinder, desto kiirzer solite
der Medienkonsum in der Freizeit insgesamt ausfallen.
Das gleiche gilt auch fiir das selbststandige Nutzen der
Geschichten-Apps. Bei jungeren Kindern sollte ein Erwach-
sener dabei sein.

Kompetente Mediennutzung bedeutet in allen Altersstu-
fen, auch fur Erwachsene, zu wissen, dass Medienkonsum
seine Grenzen haben sollte und man daruber andere
Dinge wie Freunde treffen, Toben, Spielen, Sport treiben
etc. nicht vernachlassigen sollte. Je fraher dafir ein Be-
wusstsein geschaffen wird, desto besser ist es.

LWo kann ich mich weiter informieren? j

Die Stiftung Lesen bietet auf ihrer Website in der Rubrik
~Digitale Lesewelten” ein Serviceangebot rund um das
digitale Lesen. Zu finden sind dort u. a. Lese- und App-
Empfehlungen sowie Tipps zum Einsatz von digitalen Le-
semedien im Elternhaus, in der Schule und in auBerschu-
lischen Jugendeinrichtungen. Mit dem neu entwickelten
Format der App-Empfehlungs-Screencasts werden zudem
anschaulich neue Kinderbuch-Apps vorgestellt und
Hinweise zu ihrer Einschatzung und Anwendung ge-
geben. Die Positionen der Stiftung Lesen zum Umgang
mit den digitalen Lesemedien vermitteln lhnen einen
tiefergehenden Uberblick iiber die Chancen der digitalen
Lesemedien fur die Leseférderung.

www.stiftunglesen.de/initia tiven-und-aktionen/digitales
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Ausdenkeﬂ

im Stébern und Entdecken!

Pippilothek ???
Eine Bibliothek wirkt Wunder

Die Geschichte eignet
sich perfekt zum Vorlesen mit Unterbre-
chungen: Die Maus flitzt in dje Biblio-
thek, der Fuchs hinterher — und dann?
Da sollen die Zuhérer erst mal spekulie-
ren. Maus und Fuchs entdecken gemein-
sam eine Geschichte (ber einen Mann,
eine Katze — und deren Problem mit
Hdhnern. Kann sich Jjemand denken,
welche Geschichte das ist? Sie steht auf
Jjeden Fall auch in der Bibliothek! So
wird dialogisches Vorlesen zum gemein-
schaftlichen Bucherlebnis mit jeder
Menge Erzéhlanlsssen.

Was ist eigentlich eine
Bibliothek? Wo ist die nédchstgelegene
Bibliothek? Wie findet man da etwas
fir bestimmte Interessen, einen ganz
speziellen Titel oder andere Medien wie
Hérblcher, DVDs oder Zeitschriften? Die
Antworten erhélt man entweder bei
einem gemeinsamen Bibliotheksbesuch
oder die Kinder suchen eigensténdig
und mit einem Suchauftrag ausgerdstet
die Bibliothek auf.
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Friichte der Freundschaft
Dostlugun Meyveleri

Vielleicht kennen gar
nicht alle Kinder Obstsorten wie Gra-
natépfel oder Feigen. Ein bunter Obst-
teller lddt zum Ausprobieren ein und
natdrlich kénnen dann auch eigene
Lieblingsfriichte vorgestellt werden:
Wo wachsen sie? In welcher Jahreszeit?
Und fir welche Gerichte kann man sie
verwenden? Einen spannenden Wissens-
test mit Rezept zu exotischen Friichten
findet man z. B. unter www.geo.de/
GE OIino/Wissenstests/quiz- wissenstest-
exotische-fruechte-64430.html.

Obst geht auf Weltrei-
se! Die Kinder gestalten mit Hilfe von
Zahnstochern und kleinen Kértchen
Lénderféhnchen fiir die verschiedenen
Obstsorten. Altere Kinder kénnen auch
schon das Jjeweilige Land bzw. den
deutschen Begriff oder die Bezeichnung
in der Landessprache dazuschreiben.
Und nattirlich werden im Anschluss die
Lander und der Reiseweg der Friichte
auf Globus oder Landkarte gesucht.

Findus zieht um
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Nicht nur Findus hat
das Bed(irfnis nach Hampeln und Her-
umturnen. Auch viele Kinder bewegen
sich lieber, anstatt nur still zy sitzen und
zuzuhéren. Die Geschichte lésst sich
wunderbar mit kleinen Turn-, Dehn- und
Streck(]bungen verbinden, die man vor
oder nach dem Vorlesen gemeinsam
absolviert. Dabei werden nattirlich die
Streckibung zum , Affenklettern “
die Schulterlockerung zum ,,Die Schild-
kréte schaut aus dem Haus” und das
Armkreisen zum , Fltgelflattern”. Viele
Ideen gibt’s z. B. auf www.spielefant.de.

In den trubeligen
Hlustrationen der Pettersson-und-Findus-
Bdcher trifft man immer wieder auf die
~Mucklas”. Das sind kleine, knuffige
Wesen, die unter Petterssons KichenfuB-
boden ihre ganz eigene Welt haben. Ihre
lustigen Unternehmungen kommen im
Text uberhaupt nicht vor! Man muss also
genau hinschauen und sich dje Geschich-
te zusammenreimen. Das liefert natdrlich
zahlreiche Erzshl- und Schreibanlisse ...



iicher
und Vot‘leseb“c Zillys Piratenabenteuer

Bilder-

Jede Menge Quatsch-Geschichten

von Astrid Lindgren, Christine Néstlinger,
Erhard Dietl, Kirsten Boie, Paul Maar u. a.
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Sich verkleiden und in
andere Rollen schlipfen, macht nicht
nur bei einer Geburtstagsparty Spas.
Tonpapier, etwas léngere Holzstsb-
chen, Wolle, Glitzerstifte und ein paar
Stoffreste gentigen, um fantasievolle
Masken herzustellen, die fir eine
Fotosession mit Handy- oder Tablet-
kamera genutzt werden. Ausgedruckt
kénnen die Ergebnisse dann auch zu
neuen Geschichten Zusammengesetzt
und beschriftet werden.,

Die Reise der bunten
Piratentruppe kann auch als Vorbild fir
eine Schatzsuche im Leseclub dienen.
Verteilt werden kleine Zette/ mit Buch-
titeln, Seiten- und Zeilenangabe. Dort
verstecken sich dann nummerierte
Lésungswérter, deren Anfangsbuchsta-
ben die Fundstelle des »Schatzes” ver-
raten. Der kann z. B. aus einer beklebten
Schachtel mit essbarenGoldmtinzen
oder einem in Goldfolie verpackten
Buch bestehen. Sardinendosen dlrften
tatsdchlich nur Zingaro erfreuen
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Das Stelldichein kul-
tiger Kinderbuchfiguren ist ein wahrer
Vorleseschatz! Und dije vielféltigen,
bebilderten Spielideen nach Jjedem
Abenteuer lassen sich auch perfekt auf
andere Geschichten Ubertragen — ob
nun die Wérterkette mit Elementen
der gerade gelesenen Erzdhlung, das
gereimte Qua tschrezept mit Zutaten,
die den Helden gefallen haben, das
Buchhelden-Portrétmalen mit verbun-
denen Augen oder (bej guten Nerven)
das Erfinden von Schimpfworten, dije
zur Geschichte passen ...

Mehrere Geschichten
bieten Steilvorlagen (und Anleitungen)
far Bewegungsspiele. Die lassen sich z.B.
sehr gut im Rahmen des alljahrlichen
Schulfestes einsetzen, Eine , Projekt-
gruppe” stellt vier bis funf besonders
attraktive Spiele aus den Vorschldgen
zusammen, besorgt dje nétigen Requi-
siten und dbernimmt Organisation und
Betreuung der Blicherspiele.



Christian Dreller

Haben Elefanten wirklich

—— und Vorles

ebiicher Angst vor Miusen?
Vorlesegeschichten zu den
lustigsten Alltagsirrtiimern

Ellermann Verlag
ISBN 978-3-7707-2375-1
128 S., € 12.95

Ab ca. 6 Jahren
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Mit Alltagsweisheiten
und -irrtimern wird woh/ Jjedes Kind
aufwachsen - ob es nun um Warnungen
vor dem Verschlucken von Kaugummi
oder die bertihmte Biene, die nur einmal
stechen kann, geht. Jetzt wird ermittelt,
welche Weisheiten in den jeweiligen
Familien weitergegeben werden, Und ob
sie stimmen! Da kommt bestimmt eine
originelle Sammlung zusammen,

Diese Aktion wird ggf.
zu Hause vorbereitet. Jedes Kind
schreibt vier witzige Infos aus beliebigen
Themengebieten (Sport, Fernsehen,
Computerspiele) auf, von denen nur
eine stimmt. Dann werden die Aussagen
A, B, Cund D vorgelesen und die
anderen miissen sagen, welche richtig
ist. Wer die meisten Treffer hat, wird
Rétselkénig und bekommt eine Medail-
le (z.B. ein Bonbon in goldfarbenem
Papier an goldener Schnur) oder eine
Urkunde mit Krone,
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Die 3 D-Effekte laden
dazu ein, dreidimensionale Bastelarbei-
ten anzugehen. So kénnen die Kinder
Z.B. verschiedene fantasievolle Meeres-
tiere malen, ausschneiden, auf Pappe
kleben und dann so vor einer entspre-
chend bemalten Kulisse arrangieren,
dass ein rdumlicher Effekt entsteht. Der
Untergrund wird mit Kleber bestrichen,
mit Sand bestreut und 99f. noch mit
Urlaubsfundstiicken ausgestaltet,

Die Tiere, die Jim
Curious unter Wasser begegnen, gibt
es alle auch in der Realitst, Wer findet
heraus, welche Bekanntschaften Jim
macht und kann die Namen der Fische
und anderen Lebewesen ermitteln?
Hilfestellung gibts in Tierlexika oder im
Internet, z. B. auf der Kinderseite von
www.allesvommeer.de. Dort gibt es
neben Sachwissen auch Videos, Tonaut-
nahmen und weiterfihrende Links. Mit
dem Tablet kann die Entdeckungsreise
auch gemeinsam unternommen werden.



gilder- und Vorles
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ebiicher Die fliegenden Biicher des
Mister Morris Lessmore

Wer Bicher liebt, geht
sorgsam mit ihnen um! Morris kiim-
mert sich liebevoll um all die Blicher,
die er in einem geheimnisvollen Haus
angetroffen hat. Ein perfekter Anlass,
um gemeinsam mit den Kindern den
Bestand zu sichten, ggf. einzelne Titel
mit einem Schutzumschlag einzubinden,
Zu reparieren, zu kata/ogisieren, neu
zu ordnen oder sie mit selbst gestalte-
ten Ex-Libris-Stempeln zu versehen.
Dazu gibt es z. B. eine schéne Anlei-
tung auf www.kindernetz.de (Stich-
wort Kartoffeldruck).

Die Biicher im Haus
erzdhlen nach und nach ihre Geschich-
ten. In der App-Variante kann man
sogar den Anfang etlicher Klassiker im
Stimmengemurmel unterscheiden. Oft
ist ja schon der erste Satz ausschlagge-
bend fiir die Lesemotivation! Wer fin-
det im Buchbestand den Tite/ mit dem
spannendsten, gruseligsten, geheimnijs-
vollsten oder lustigsten ersten Satz?

Die Hexe, die sich im Dunkeln

fiirchtete
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Warum soll sich
eigentlich nur die Buchheldin einen Reim
auf die Gegenstinde im Buchvorsatz
machen? Das kénnen auch die Zuhérer
= und zwar vor dem Vorlesen und mit ein
bisschen ,,magischer” Unterstiitzung.
Diese besteht aus einer Glaskugel mit
Zauberkréften (z. B. ein Briefbeschwerer
oder eine Schneekugel), die nacheinan-
der jedem Zuhérer auf die Spriinge hilft;
Die Kinder streichen tber dje Kugel und
murmeln einen geheimen Zauberspruch,
AnschlieBend soll jeder ganz kurz
erzdhlen, um was es in der Geschichte
wohl gehen wird.

Das Rezept fiir ein
magisches Allheilmittel zusammen zu
stellen, macht auch Schreibanféngern
SpaB! Das erste Kind schreibt (oder
malt) eine Zutat mit Mengenangabe
(z.B. eine Prise Spinnendreck) oben auf
einen Zettel, der so gefaltet wird, dass
man den Eintrag nicht mehr lesen kann.
Das néchste Kind setzt seinen Rezept-
bestandteil darunter usw. Am Ende wird
die Zutatenliste vorgelesen.



Benno und das Mondscheinauto
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Tréume sind Schdume?
Von wegen! Trdume erzéhlen ganz viel
uber den, dem sie nachts den Schlaf
rauben oder dem sie schéne Geschich-
ten erzéhlen. Wer kann von einem
spannenden, lustigen oder gar unheim-
lichen Traum berichten? Das ist ein
Fundus von Geschichten, die - aufge-
schrieben und illustriert — ein traumhaft-
tes Buch ergeben.

Nicht nur Jungs
trdumen von Rennautos und nicht nur
Médchen von romantischen Kutschen
und weiBen Pferden (auch wenn es
meistens doch noch so ist ...). Aber
Fahrzeuge mit besonderem Potenzial
befligeln auf jeden Fall die Fantasie.
Aus Schuhkartons, Wellpappe, Konser-
vendosen, Holzstében, Tonpapier,
Glitzerfolie und Farbe werden Autos,
Raketen, Kutschen und Schiffe. Wem
das zu aufwandig ist, der beschrankt
sich auf einfallsreiche Gemélde oder
Collagen aus Zeitschriftenseiten,

Minus Drei wiinscht sich ein Haustier

E-Book:
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Welches Kind interes-
siert sich nicht fiir das Thema Haustiere?
Und bestimmt gibt es da ganz verschie-
dene Wiinsche. Doch was spricht fir, was
gegen bestimmte Tiere zy Hause? Da
lohnt es sich bestimmt, kleine Steckbriefe
mit Pro und Contra anzulegen. Infos gibt
es z.B. auf www.haustierratgeber.de.
Vielleicht wird da so manchem erst be-
wusst, wie viel Verantwortung mit einem
Tier nicht nur auf Minus Drej zukommen
kann ...

Angesichts der Fiille
von Dinosaurier-Titeln und der Beliebt-
heit des Themas (besonders bei Jungs)
bietet sich auch einmal eine Dino-
Motto-Party an. Dafiir mdssen Plakate
gestaltet, Requisiten gebastelt und ein
Spieleparcours geplant werden, Hier wird
dann z.B. das Sackhipfen zum Dino-
saurierrennen, der Eierlauf wird mit
gegabelten Stécken absolviert und das
Diplodocus- Wurstschnappen gewinnt der,
der den léngsten Hals machen kann ...
Viele lustige Anregungen gibt’s auf
www.kinderspiele-welt.de,



Ede und die Erdmannbande

26

Der Erdménnchen-Opa
verwandelt Edes Krabbe/tiersammlung
in wunderbar eklige Leckereien. Fallen
den Kindern auch so verfihrerische
Kreationen wie Maden-Honigbonbons
oder Spinnenknusperkekse ein? Das
beste - und gruseligste — Rezept wird
mit einer Tiite Erdnusswiirmer (O-Ton
Opa) bzw. -flips prémiert.

Tiere fiir Edes Samm-
lung gibt es tberall um uns herum. Wer
weiB, wo sich Spinnen und Ohrwiirmer
am liebsten aufhalten und warum?
Wohnen Kellerasseln wirklich im Keller
und sind Silberfischchen echt aus Silber?
Jedes Kind soll bis zur ndchsten Stunde
einen Steckbrief zu einem der Tiere in
der Geschichte erstellen (Infos z. B. auf
www.naturdetektive.de), Zusammenge-
heftet wird daraus ein kleines Insekten-
lexikon, das noch mit eigenen Zeichnun-
gen ergénzt werden kann.

Hilfe, ich bin ein Vampir
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Vampirgeschichten
liefern Steilvorlagen fiir Lesenschte
oder Halloween-Lesepartys! Im Vorfeld
mdissen natdirlich entsprechende Ge-
schichten (siehe folgende Aktionsidee)
gesucht, das passende Make-Up und
Requisiten besorgt und stimmige Ver-
pflegung organisiert werden. Blutwurst
ldsst sich fiir Vegetarier und empfindsa-
me Gemditer auch ausgezeichnet aus
Marzipan, Blockschokolade und Man-
deln herstellen ...

Es gibt viele beriihmte
Blutsauger, Nachtgestalten, Hexen und
Geister in Geschichten, sogar in Bilder-
buchern. Fiir einen Uberblick genligt ein
kurzer Besuch in der Bibliothek. Dann
werden einfache Stichwort-Steckbriefe
erstellt und die Infos einzeln vorgelesen.
Wer die fantastische Gestalt als erster
errat, erhélt einen Punkt, der Sieger oder
die Siegerin ein Plastik-Vampir-Gebiss
oder eine Tiite siiBe Gummi-Flederméu-
se. Neugier auf die entsprechenden Ge-
schichten gibt's gratis dazu!



Kiste

Fluchtmiicken und Wetterzauber
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Wer méchte nicht auch
5o eine fantastische Kiste haben? Mit
einfachsten Mitteln kann man sie an-
hand der Bilder nachgestalten — und
dann z.B. zum Nachspielen einzelner
Szenen, aber auch zum Aufbewahren
von Bastelmaterialien fiir kinftige
Kreativstunden verwenden.,

Der magische Gegen-
stand (vom Besen (iber den goldenen
Schldssel und den Zauberstab bis zur
Glaskugel) kommt in zahlreichen fan-
tastischen Geschichten vor und lésst die
Helden meist in fremde Welten wech-
seln bzw. verleiht besondere Féhigkei-
ten. Welche Funktionen kénnen die
Kinder aufzéhlen und aus welchen
Geschichten kennen sie sie? Welchen
magischen Gegenstand weirden die
Kinder gerne selbst besitzen? Das
Thema eignet sich auch gut fur eine
Vorlesestunden-Reihe ~Einfach ma-
gisch”, fir die eine Hitliste der Kinder
die Themen bzw. Biicher vorgibt.

Ritter Tobi und der kleine
Drache Hoppla

E-Book:
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Mit mehreren Kindern
lasst sich aus der Rittergeschichte gut ein
kleines ,, Lesestiick” machen. Bei mehr als
drei Teilnehmern werden die Texte der
einzelnen Figuren auf Zettel kopiert.
Den erzahlenden Text liest ein Erwachse-
ner vor, der dann an den entsprechenden
Stellen immer die vergréBerte und auf
Pappe geklebte Vignette des Jeweiligen
Sprechers hochhebt. Da ist Aufpassen
und Zuhéren gefragt, damit der Einsatz
stimmt. Falls mehr Kinder als Sprechrol-
len da sind, wird entweder abgewechselt
oder es werden z. B. zus3 tzliche ,,Ge-
rduschemacher” eingesetzt,

Auf dieser Grundlage
lasst sich mit wenig Aufwand ein Hér-
spiel aus der Geschichte entwickeln, das
mit der Aufnahmefunktion von Handy
oder Tablet gespeichert und 9gf. nach-
bearbeitet werden kann. Wenn die
Kinder SpaB daran haben, kann die
Handlung nattirlich auch noch musika-
lisch begleitet werden.



Conni und die wilden Tiere

E-Book:
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Eine Safari kann man
auch im Garten, im Park oder bei einem
gemeinsamen Ausflug in den Tierpark
erleben. Ausgertistet mit Notizbuch und
99f. Handy- oder Tabletkamera werden
Tiere gesucht, entdeckt und festgehalten.
AnschlieBend kann man im Tierlexikon
oder im Netz (z.B. auf www.nabu.de)
Wissenswertes (iber die Tiere zusammen-
tragen.

Kinder lieben es, ihr
Wissen unter Beweis zy stellen. Und
ein Quiz liefert dazu die perfekte Gele-
genheit. Sehr schéne Vorschlage fir
Tier-Quiz-Fragen findet man z. B. auf
www.schule-und-familie.de. Und
Gewinnerin oder Gewinner erhalten
dann eine aktuelle Kinderzeitschrift
mit entsprechendem Schwerpunkt
(Empfehlungen fiir Kinder- und Jugend-
zeitschriften sind z. B. unter www.
stiftunglesen. de/service/qualitaetssiegel/
zu finden).

Das Supertalentier
Lunas groBer Auftritt

E-Book:
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Von Talentwettbewer-
ben und Castingshows hat wahrschein-
lich jedes Kind schon gehért. Und jetzt
gilt es, eigene, ganz besondere Talente
zu zeigen! Allerdings etwas weniger
reiBerisch als in den Medien: mit Scha-
raden! Ein Kind nach dem anderen stellt
nur mit Mimik, Gestik und Kérperspra-
che etwas dar, was es besonders gut
kann - es darf kein Wort und kein Laut
geéduBert werden. Die anderen mdissen
raten. Als Variante kann auch darge-
stellt werden, was man Uberhaupt nicht
kann oder gerne kénnen wiirde ...

Ein pupsender Kifer?
Das ist doch bestimmt erfunden! Dass
das keinesfalls so ist, ergibt z. B. eine
Recherche auf www.planet-wissen.de,
Dort werden unter ~Besondere Kéfer”
neben dem explosiven Bombardierkéfer
auch noch andere Krabbeltiere vorge-
stellt. So trifft man dort auch auf einen
Verwandten von Lunas Freund Johannes,
der streng genommen kein Glihwiirm-
chen, sondern ein Leuchtkéfer ist ...



Tjibbe Veldkamp / Kees de Boer

Bert und Bart und der K uss
der Zombies

S. Fischer Verlage,
Reihe ,Bert und Bart” (Bd. 2)
ISBN 978-3-7373-5068-6

112 S., €9.99
E-Book: ISBN 978-3-7336-0035-8, € 9.99

Ab ca. 8 Jahren
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Ein Zombie-Handbuch
wiirde sicher jede Menge Leser finden.
Vor allem unter den Jungs! Leider gibt
es aber keins. Kein Problem: Mit eige-
nen Zeichnungen der grausigen Wesen,
kleinen Steckbriefen und — erfundenen
- Sachinfos hat man ganz schnell einen
sehr individuellen Zombie-Ratgeber
erstellt.

Der eisenharte Zom-
biecomics-Beschaffungs- Wettkampf
liefert viele Bewegungsideen, die auch
als Parcours fir die Turnhalle zusam-
mengestellt werden kénnen. Da missen
nur fantasievolle Namen fiir klassische
Ubungen gefunden werden - vom Zom-
bie-Rettungssprung (Gber die Matte)
bis zur Uberquerung des Gruselgrabes
(auf dem Schwebebalken) ...
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Durch seine bildreiche
Aufmachung macht das Buch neugierig
- und die Minigeschichten lassen sich
ebenso wie die Infokasten sowohl eigen-
standig lesen als auch vorlesen. Am
besten lassen sich anschlieBend die
Erwachsenen etwas von den jungen Star
Wars-Experten beibringen: Fragen wie
~Wer ist eigentlich Yoda?” oder ,, Wofiir
braucht man Droiden?~ verraten er-
schatternde Unkenntnis, der dringend
abgeholfen werden muss ...

Gerade die Star Wars-
Welt bietet sich fir ein Quiz an. Im
Internet findet man zahlreiche Beispie-
le, deren Fragen man vereinfachen und
auf Kértchen Ubertragen kann (sehr
beliebt, auch bei GréBeren, ist z. B.
~Welcher Star Wars-Charakter bist du ?”)
Je nach erreichter Punktzah/ erhalten
die Mitspieler dann den Rang eines Pada-
wan, Jedi-Ritters oder Jedi-Meisters und
eine entsprechende Urkunde, deren
Vorlage von den Kindern selpst gestal-
tet werden kann.



Emma und der Blaue Dschinn

E-Book:

Der Gelbe Dschinn I4sst
eine Armee von Spinnen und Skorpio-
nen fir sich arbeiten — Tiere, vor denen
wohl nicht nur Emma gehdrigen Re-
spekt hat. Welche Lebewesen fléBen
den Menschen Angst und Schrecken ein?
Und warum? Sind sie wirklich geféhrlich
oder sehen sie einfach nur eklig aus?

Da hat wohl jeder Zuhérer sein speziel-
les Angsttier vor Augen. Und wenn Jje-
mandem gar nichts einfallen sollte:
Unter www.top10listen.de (Stichwort
Geféhrlichste Tiere) findet man ziemlich
gruselige Vorschlage ...

Aus Flaschen lassen
sich nicht nur Behéltnisse fir Dschinns
herstellen. Sie eignen sich auch hervor-
ragend fir kreative Bastelarbeiten. So
kénnen z.B. orientalisch verzierte Ker-
zenhalter fir eine schummerige Mar-
chenstunde entstehen — aus schénen
Flaschen in verschiedenen GréBen und
Farben, Goldkordel, Klebesteinchen,
Transparentpapier und Kerzenresten
bzw. Teelichtern.

34

Spieler gesucht!

E-Book:
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Wie bei allen FuBball-
buchern bieten sich auch hier die viel-
féltigen Ideen fir Aktionen und infor-
mativen Links auf www.kickenund
lesen.de an. Und fiir alle, die nach ganz
unkomplizierten Anschlussaktionen
suchen: Kickerstars lassen sich auch
auf dem Pausenhof spielerisch ermit-
teln. Zum Beispiel beim Schnelldribbeln
durch einen Hindernisparcours oder
dem SchieBen auf eine improvisierte
Torwand (Markierungen mit entspre-
chender Punktzahl/ anbringen).

Uber das Thema FuB-
ball hinaus geht es in dem Buch auch um
Freundschaft und Selbstbewusstsein.
Welches Verhalten ist gefragt, wenn man
sich in einem Team einbringen will? Wie
geht man mit ganz unterschiedlichen
Talenten oder auch Schwéchen um? Was
bedeutet eigentlich der standig zitierte
Spruch , Einer fir alle - alle fir einen”?
Und hat schon einmal Jjemand Erfahrun-
gen gemacht, die dazu passen?



ittene Leser

Fortgeschr
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Hilda und der Mitternach tsriese

Der Mitternachtsriese
erkennt seine Heimat nach nur wenigen
Jahrtausenden (1) nicht wieder. Wie mag
es sich anfuhlen, irgendwo ganz fremd
zu sein? Was wiirden die Kinder vermis-
sen? Wer kénnte bei Problemen helfen?
In vielen Geschichten geht es um das
Thema ,Fremdsein” - und in der Realjtst
werden wir taglich mit dem Thema
konfrontiert. Spannende Infos gibt es
Z.B. auf Kindernachrichten-Seiten wie
www.tivi.de (z. B. Stichwort ~Flucht”).

Ein wichtiges Thema in
Hildas Geschichte ist das Thema GroBe!
GréBe ist némlich relativ: Fir Hilda ist das
verborgene Volk ebenso winzig wie sie
selbst es fiir den Mitternachtsriesen jst.
Mittels Collagen aus Zeitschriftenartikeln
lassen sich z. B. witzige Bilder mit verdreh-
ten GréBenverhéltnissen gestalten. Und
mit Handy- oder Tabletkamera lassen sich
durch geschicktes Spielen mit Perspekti-
ven Fotos machen, bei denen Héuser auf
der Hand balanciert werden oder eine
Briicke zwischen zwej Finger passt ...

Doktor Proktors Pupspulver

E-Book:
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Immer wieder wird in
der Geschichte Doktor Proktors bahn-
brechendes Werk « Tiere, denen du nie
begegnen méchtest” zitiert. Das liefert
zahlreiche Erzéhl- und Schreibanlésse:
Es kénnen individuelle Listen mit den
Tieren erstellt werden, die einem am
meisten Angst machen, es kénnen
gruselige Fantasietiere gemalt werden
oder man erstellt ganz neue Buchtitel
bzw. Listen — von ~Dingen, die man
niemals essen wiirde” (iber »Situatio-
nen, in die man nie geraten mdchte”
bis ,,Zehn Dinge, die man sich gerne
mal trauen wiirde” ...

Bulle st eines der
vielen literarischen Beispiele fur ,,Klein,
aber oho”. Wem fallen Figuren aus Mér-
chen, Filmen, Kinderromanen, Comics
etc. ein, die trotz mangelnder Kérper-
gréBe mit Witz, Einfallsreichtum und
der Hilfe guter Freunde trotzdem oben-
auf sind? Die gemeinsame Recherche
liefert viele Ideen fir neuen Vorlesestoff!



Sunny Valentine
Von Tropenvégeln und
kéniglichen Unterhosen

Schwupp und weg

E-Book:

Wer findet am schnell-
sten die Fehler in den schwiilstig-ver-
drehten Verlautbarungen des Hauses
(das an einer seltenen Rechtschreibsts-
rung leidet)? Texte kopieren, verteilen
und auf Zeit korrigieren lassen. Siegerin
oder Sieger erhalten einen Backingh&m-
Pélés-Keks (fertige Cookies mit ge-
schmolzener Schokolade und Goldper-
len verziert!),

~Fulkankaninchen,
Farnstabschrecke, Fergoldeter Flohks-
fer”... Bei der »Sunny-Variante” von
Stadt-Land-Fluss werden auch eigenwilli-
ge Wesen in schrager Rechtschreibung
akzeptiert. Bedingung? Es darf nicht
mehr als ein Buchstabe ausgetauscht
werden! Und der muss &hnlich klingen
und wird entsprechend markiert.

Far die Herstellung
geeigneter Requisiten fir eine Geschich-
ten-Kulisse (z. B. in einer »Lesekiste”,
siehe auch zahlreiche Beschreibungen
im Internet) braucht man praktisch keine
Anleitung. Die Bilder liefern dije besten
Ideen zur Umgestaltung von Steinen in
Inseln, von Farn in einen Tiefsee-Wald
oder Glasflaschen in Tauchkapseln. Ein
paar Muscheln, Treibholz, grine Wolle,
Schachteln, Silberpapier und Wasserfar-
ben - fertig ist die Unterwasserwelt.

Auch das Thema
»Magische Meerwesen eignet sich
bestens fiir eine Vorlese-und-Erzhi-
Reihe anhand verschiedener Medien.
Von der kleinen Meerjungfrau iber
das Piratenabenteuer bis hin zu Nemo.



Lesen verboten!

E-Book:
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Listen anlegen macht
auch dann SpaB, wenn man gerne liest!
So kann z.B. jedes Kind eine Top-5-Liste
der Blicher, die man seiner Ansicht nach
unbedingt gelesen haben sollte, anle-
gen - die hiufigsten Uberschneidungen
werden auf eine gemeinsame Leseliste
gesetzt. Oder: Fiinf Ratschlage fur alle,
die am Lesen verzweifeln, die drej
besten Tipps fiir Biicher mit nur wenig
Text, die zehn coolsten Buchhelden aller
Zeiten, die Hitliste der Blicher, die man
immer schon lesen wollte, die aber noch
nicht geschrieben wurden ...

Charlie Joe Jacksons
gibt es Gberall. Und sie freuen sich
sicher dartber, wenn begeisterte Leser
ihnen knackige und spannende Kurzfas-
sungen ihrer Lieblingsbiicher anbieten,
Eventuell sogar ohne Eis als Gegenlei-
stung. Wahlweise kénnen auch Punkte
von 1 bis 6 fiir die Buchvorstellungen
vergeben werden. Und aus dem Sieger-
titel wird dann vorgelesen!

Haus des Grauens

E-Book:
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Mathe und Deutsch
sind nattirlich I&ngst nicht so spannend
wie die Ficherauswahl in Monstrum
House. Welche Ficher wiirden sich die
Kinder fiir ihre Schule wtinschen?
Welche Fertigkeiten sollten da vermit-
telt werden? Und wer kéme als Lehrer
bzw. Lehrerin in Frage? Jedes Kind
erstellt einen kleinen Steckbrief seines
Traumfachs.

Das Wappen von Mon-
strum House verrét schon einiges tiber
die Zielsetzung der Einrichtung. Wel-
ches Wappen wiirde zum Leseclub pas-
sen? Mit Bleistift und farbigem Tonpa-
pier werden Entwiirfe gestaltet.
AnschlieBend wird abgestimmt und ein
Entwurf prémiert, der dann gemeinsam
mit festem Karton, Farbe und Metall-
folie ausgefihrt wird und anschlieBend
den Gruppenraum ziert.



Von allen guten Geistern
verlassen

4z

Flederméuse spielen in
der gesamten Gruselliteratur eine wich-
tige Rolle. Warum ist das so? Was haben
die gefligelten Nachttiere an sich, um
diesen schlechten Ruf zu verdienen?
Welche anatomischen Besonderheiten
zeichnen sie aus? Wo kann man sie tber-
haupt treffen und was ist beim Umgang
mit ihnen zu beachten? Spannende Infos
gibt’s z. B. auf www.naturdetektive.de.

Wer hat nicht schon
einmal gedacht, dass etwas nicht mit
rechten Dingen zugehen kann? Viel-
leicht steckt Jja ein Kleiderschrank-,
Schlechte-Noten-, Peinlichkeiten-, Strejt-
oder Wetterkapriolengeist dahinter!
Wo kénnte der hausen? Jedes Kind
stellt mittels selbst gemaltem Bild und
kleinem Steckbrief einen Geist vor,
der ihm gelegentlich das Leben schwer
macht. Ideen zur Bekampfung sind
natdrlich willkommen!

Das Geheimnis der Greifen
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Fabeltiere kommen
auch, aber nicht nur, in klassischen Sagen
vor. In vielen aktuellen Fantasyromanen
und -spielen haben sie eine wichtige
Funktion. Wer kennt Blicher, Filme oder
Computerspiele mit Einhérnern, Dra-
chen, Greifen oder einem Phénix oder
weiB, in welcher Geschichte die Gans
goldene Eier legt?

In den Einbandinnen-
seiten gibt es eine Karte des magischen
Parks. Diese Idee kann auch auf andere
Bdcher Gbertragen werden! Wer nicht
SO gerne recherchiert oder vorliest, kann
vielleicht besonderes gqut zeichnen -
und erstellt nach dem Lesen einer Ge-
schichte einen Lageplan mit allen wich-
tigen Schauplatzen. Besonders schén
wird das natiirlich, wenn man bei Fanta-
sygeschichten auch noch auf eine alter-
timliche Schrift zuruckgreift und evtl.
auf Pergament oder sepiafarbenem
Papier zeichnet. Anregungen gibt’s in
~Schreib mal!” (siehe S. 55).



Julia und die S tadtteilritter

E-Book:
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Die Stadtteilritter
stellen am Ende des Buchs in einer
Présentation ihre Ideen und Ziele vor.
Das kann man natirlich gut auf den
Leseclub tibertragen! Am Computer, auf
dem Tablet oder ganz klassisch anhand
einer Collage stellen die Kinder ihre
Motive vor, beim Leseclub mitzumachen:
mit Begriffen in kiinstlerisch verfremde-
ter Schrift, Fotos, Ausschnitten aus Zei-

tungen, Zitaten aus den Lieblingsbiichern.

Kinderbanden beste-
hen immer aus einer Ansammlung sehr
unterschiedlicher Typen - ob nun bej
~Emil und die Detektive “, den drei ??7?
oder den Finf Freunden. Welche Typen
kommen da vor? Ist das realistisch?
Welche Charaktere fehlen mdglicher-
weise bei den Stadtteilrittern?

1000 Gefahren im alten Rom
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Das Thema Rom bietet
zahllose Méglichkeiten, sich mit histori-
schen Ereignissen, spannenden Persén-
lichkeiten oder Geschichten auseinander
zu setzen. Auf dem Buchmarkt — und in
der Bibliothek - gibt es viele aufwéndige
Sachblicher, die sich mit dem Thema
beschéftigen. Spannende Anregungen
fir Spiele, Gesprache und Schreibanlésse
findet man auch auf www.kinderzeit
maschine.de unter dem Stichwort ,,Rom™,

Alternative Handlungs-
strédnge regen die Fantasie an. Beim
Vorlesen sollte man daher immer wieder
an spannenden Stellen unterbrechen
und die Kinder fragen, wie es weiterge-
hen kénnte. Vielleicht geféllt die selbst
ausgedachte Handlung den Zuhérern Jja
sogar noch besser?! Dann lohnt es sich,
sie aufzuschreiben. Und wer sagt, dass
man eine Geschichte immer zy Ende
lesen muss? Der Ansatz ~Fortsetzung
folgt nicht” hat schon viele Kinder ver-
anlasst, doch mal das Buch zur Hand zu
nehmen ...



Operation Deep Water

E-Book:
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Nicht nur der Agenten-
alltag wimmelt von rétselhaften Abkdir-
zungen. HeiBBt S.W.A.P. nun ~Special
Weapon Action Program* oder viel-
leicht doch eher ~Sehr wenig absolute
Profis”? Die jungen Leser erfinden Ab-
kirzungen fiir verschiedene mégliche
Folgeauftrége der beiden Freunde, die
dann von den anderen entziffert bzw.
erraten werden mdssen. A.S.K.O.? (Alles
soweit klar, oder?)

Der Bésewicht der
Geschichte Igsst mit einer geheimen
Waffe die Wasservorrite der Erde ver-
schwinden. Wo befinden sich die grés-
ten Wasservorkommen? Welches ist
der gréBte Ozean, See, Fluss auf den
einzelnen Kontinenten? Da kommen
ein Atlas oder ein Globus ins Spiel.
Und uber Gewdsserschutz kann man
anschlieBend auch noch diskutieren,

Die Schattenbande legt los

E-Book:

47

Armut ist Ausgangs-
punkt vieler Geschichten. Nicht nur die
Mitglieder der Schattenbande wissen
oft nicht, wie sie an Essen und einen
Schlafplatz kommen sollen. Auch in zahl-
reichen Mérchen und Kinderbiichern
wollen die Helden dem alltdglichen
Elend entfliehen. Wer kennt solche Ge-
schichten? Und was bedeutet Armut
heute? Auf www.kindernetz.de findet
man gut aufbereitete Infos zum Thema.

Im Roman finden sich
auch zahlreiche Zeitungsmeldungen.
Das ist ein spannender Ansatz, um sich
selbst als Reporter und Geschichten-
schreiber zu betétigen. Allerdings zgumt
man dabei das Pferd von hinten auf Zu
(méglichst spannenden oder witzigen)
Schlagzeilen und Uberschriften von
Zeitungsartikeln, die vorab gesammelt
und mitgebracht werden, sollen Ge-
schichten erfunden und evt/. aufge-
schrieben werden. Danach wird mit der
tatsdchlichen Meldung verglichen ...



Ein Kater in geheimer Mission

E-Book:
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Wie séhe die Geschich-
te wohl aus einem anderen Blickwinkel
aus? Wie wirden Kiras Mutter oder ihre
eingebildeten Klassenkameradinnen dije
Ereignisse kommentieren? Dartber [4sst
sich sowohl diskutieren als auch schrei-
ben. Und ein bisschen Gefihl dafir, wie
bestimmte Spriiche oder Aktionen auf
andere wirken, gibt’s gratis dazu.

Die Grundidee des
Romans lésst sich auch sehr gqut fur eine
Vorstellungsrunde mit neuen Leseclub-
Mitgliedern nutzen. Jeweils zwei Kinder
erzdhlen sich etwa eine Viertelstunde
lang etwas tiber ihren persénlichen Hin-
tergrund, ihre Hobbys, ihre Lesevorlje-
ben etc. Dann stellen in der folgenden
Runde alle den Nachbarn oder die Nach-
barin in der Ich-Form vor. Auf diese Wei-
se entstehen schnell Kontakte und még-
liche Scheu oder Vorbehalte werden
abgebaut.

Die Feuerprobe

E-Book:
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Clara entdeckt, dass sie
die Sprache der Tiere sprechen kann.
Wie aber klingt Tiersprache tatséchlich?
Mit ein bisschen Ubung kann man z. B.
Vogel- oder Wildtierstimmen auseinan-
derhalten, mit etwas Fantasie eine Bot-
schaft darin héren. Auf www.geo.de
kann man beim Natur- Wissenstest ,, Tier-
stimmen* ein kleines Quiz mit 15 Fra-
gen absolvieren - und dabej 99f. versu-
chen, hinter den einzelnen Stimmen
einen Sinn zu entdecken.

Bei jedem Teil der
Feuerprobe, die Clara absolvieren muss,
geht sie an ihre Grenzen. Das Thema
~Mutproben” liefert viel Gespréchsstoff
und bietet sich auch als Erz5h- und
Schreibanlass an. Was erfordert beson-
deren Mut? Muss man dafir immer
Starke und Uberlegenheit zeigen? Die
Kinder kénnen ihre Ideen aufschreiben,
malen, oder ihre Geschichte auf den
Voice-Recorder des Handys oder Tablets
sprechen.



Allein in der Wildnis

E-Book:
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Viele junge Leser und
Filmfans werden dhnliche Geschichten
aus Blichern oder Hollywoodfilmen ken-
nen und immer wiederkehrende Ele-
mente finden - auch wenn es da meist
eher um Schiffbrichige auf einer ein-
samen Insel geht. Ob Robinson Crusoe,
Tom Hanks in ,, Verschollen”, Ralph in
~Herr der Fliegen” oder Jack in der
Kultserie ,Lost” - sie alle werden auf
sich und ihre elementarsten Bedlirfnisse
zurtickgeworfen. Was wire fiir die
jungen Leser die gréBte Herausforde-
rung in einer solchen Situation?

Brian kann nach der
Notlandung auf einige wenige niitz-
liche Gegenstinde zurlckgreifen, die
ihm beim Uberleben helfen. Gemeinsam
werden nun Informationen tber die
kanadischen Walder, ihre Pflanzen und
Tiere recherchiert (www.geo.de, Stich-
wort: ,Leben wie Indianer”). Jedes Kind
darf dann eine Liste mit fiinf Gegen-
sténden erstellen, die es fiir eine ent-
sprechende Situation nutzen ddrfte.

Edgar und die Schattenkatzen

E-Book:
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Katzen sind ratselhafte
Tiere und haben schon zur Zeit der Pha-
raonen dje Fantasie der Menschen be-
fligelt — als Unheilsboten, Gllcksbringer
oder gar Wesen mit géttlichen Kréften.
Woher stammen diese Mythen? Wer
glaubt heute noch an Fltiche und Un-
gliicksvorboten? Und welche Erfahrun-
gen haben die Kinder mit den Tieren?
Interessante Fakten findet man z.B. auf
www.planetwissen.de,

Katzen spielen in Lite-
ratur und Medien eine wichtige Rolle.
Welche Geschichten kennen die Kinder,
in denen Katzen eine Hauptrolle spie-
len (von den klassischen Meérchen bis zu
den Warrior Cats)? In einer Abstimmung
wird ermittelt welche Katzengeschich-
ten in der ngchsten Zejt gemeinsam ge-
lesen werden sollen.
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Wer findet die Unter-
schiede? Die Kinder vergleichen die
Manga-Mé&rchen mit den klassischen
Vorlagen, insbesondere dje Darstellung
der Charaktere. Kennen Uberhaupt alle
die Grimm-Fassung? Ansonsten wdére
das natirlich der perfekte Anlass fir
eine mérchenhafte Vorlesestunde, nach
der dann tber Lieblingsversionen dijs-
kutiert werden kann. Mal sehen, wer
da die besten Argumente anbringt ...

Meérchen und mérchen-
hafte Geschichten lassen sich auf vielfal-
tige Art und Weise préasentieren. Eine
kleine Recherche bringt verschiedenste
Versionen zu Tage: Als Manga, als Comic,
als Lied, als Theatersttick, als Hérspiel,
als App (z. B. »Aschenputtel” im Carlsen
Verlag). Dadurch angeregt, kénnen die
Kinder z.B. ein Marchen eigensténdig
prasentieren, ob nun nacherzéhlt, in
Bildern, als Scharade oder als kleiner
Film. Mit dem Tablet oder Smartphone
kann man Ton- und Bildaufnahmen der
Ergebnisse festhalten.
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Da gibt es dieses Mal
wahrscheinlich auch fiir die Betreuer
etwas zu tun! Wer kann die meisten
Action-Helden nennen - aus Blichern,
Fernsehserien oder Computerspielen?
Die Kenntnis kultiger Figuren ist ngm-
lich auch hilfreich, wenn man die zahl-
reichen Anspielungen verstehen will.
S0 heiBt z. B. der Kampfsportlehrer
Bruce Norris! Aber nattirlich kann man
auch mit Herkules dagegenhalten ...

Eine Agenten-Taug-
lichkeitsprifung lasst sich auch im
Leseclub durchftihren. Vorausgesetzt,
die Kinder lassen sich vorher fantasie-
volle Aufgaben einfallen! Uber den
Abgrund balancieren, den reiBenden
Fluss mit einem Sprung iberqueren
oder Kegel mit einem Ball umschieBen
bringt Action ins Spiel. Mit verbunde-
nen Augen Stimmen ihren Sprechern
zuordnen, ein Wort lesen, das nur
sekundenlang auf einem Zette/ gezeigt
wird, oder blitzschnell ein Wort rick-
warts buchstabieren bringt den Kopf
auf Touren ...



Comic

Schreib mal!
Coole Schriften & Buchstabensalat

Das Btichlein bietet so
viele Ideen, dass man die Auswahl mit
den Kindern gemeinsam treffen sollte.
Beim Bléttern und (Vor-)Lesen fliegen
einem dlie Ideen, mit welchen Blichern
man die Aktionen verbinden kénnte,
g9anz von selbst zu. Ansonsten eignet sich
fur den Einstieg auch ein kleines »Brain-
storming”, bei dem die Kinder Jeweils
ihre liebste Comic-Figur mit ihren be-
sonderen Eigenschaften vorstellen. Dann
wird gemeinsam uberlegt, welche sich
am besten fiir eine Bastel- oder Spielakti-
on eignet.

Besonders leicht und
anschaulich ist die Herstellung einfacher
Papiermasken beschrieben, die die
Kinder in die Helden von Geschichten
verwandeln. Bilderbticher liefern tolle
Vorlagen, die dann in ein kleines Sttick
umgewandelt und von den Kindern
nachgespielt werden. Tonpapier, Stifte,
Klebstreifen ... fertig, los!

Einige Ideen lassen
sich auch sehr gut mit Stoffdruck um-
setzen. Schablonen, Pinsel, Stofffarbe
und ein paar gunstige weiBe T-Shirts —
mehr braucht es nicht um ganz per-
sénliche Leseclub-Shirts herzustellen.
Mit dem eigenen Namen, Buchtiteln
oder der Lieblings-Buchfigur ...

Hier kann auch die
Handy- oder Tabletkamera zum Einsatz
kommen. Die selbstgestalteten oder
in der Umgebung entdeckten Schrift-
zlge werden fotografiert, 99gf. bearbei-
tet, als Mailanhang verschickt und aus-
gedruckt. Eine kleine Ausstellung der
schénsten Ergebnisse im Leseclub wiir-
digt die Leistung der jungen Ktinstler/
innen,



Retter im Einsatz
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Wer kénnte besser aus
der Praxis der Retter erzdhlen als Men-
schen, die dies tatsachlich als Beruf oder
Ehrenamt gewéhlt haben? Vielleicht
haben sogar die Kinder selbst eine Idee,
Wen man zu einer Vorlese- oder Erzsh/-
stunde in den Leseclub einladen kénnte.
Die Erfahrung zahlreicher Vorleseinitia-
tiven mit derart besonderen Vorlesern
zeigt, dass authentische Erfahrungen
in Verbindung mit Buchinhalten einen
nachhaltigen Findruck hinterlassen. Ob
nun ein Feuerwehrmann in Uniform, ein
Polizist oder ein Sanitster vorbeikommt,
ist zweitrangig.

Vielen Gefahren im
Alltag kann man aus dem Weg gehen,
wenn man auf entsprechende Zeichen
und Hinweise achtet. Welche Verkehrs-
schilder und Warnhinweise kennen die
Kinder? Uber Kindersuchmaschinen wie
www.fragfinn.de findet man zahlrei-
che Informationen und auch Quizspiele
(z.B. auf www. kidstation.de).

i T-Rex
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Uber Dinosaurier gibt
€s —wenn das Interesse erst einmal
geweckt ist - nattirlich noch vie/ mehr
herauszufinden. Tolle Anregungen
bietet z. B. das Dinosaurier-Special auf
www.kidsweb.de. Ob man dann die
Dinosaurier-Lesezeichen bastelt, Dino-
kekse backt oder das Fach wissen der
Kinder anhand eines Dino-Quiz tiber-
praft: Nachhaltige Beschéftigung mit
dem Thema ist garantiert!

Aus stabilem Karton
lassen sich mit Hilfe von Marker und
Schere (oder mit Hilfe einer vorberejte-
ten Schablone) Stegosaurus, Brontosau-
rus, Diplodocus & Co fabrizieren. Die
Beine werden separat angebracht, die
Zehen mit Hilfe eines Lineals nach
auBen abgeknickt. So kénnen die Tiere
stehen und ggf. auch noch in einer
passend gestalteten Landschaft aus
Borke, Steinen, Sand und Farnen ihr
Zuhause finden.



Warum ist es gesund,
Popel zu essen?
Verriickte Fakten fiir
Forscher und Entdecker
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Wer findet die erstaun-
lichsten und lustigsten Fakten zu bestimm-
ten Themengebieten heraus - 7. B. tber
bestimmte Tiere, den Weltraum oder
Sportereignisse? Recherchieren kann man
dazu in Rekorde-Btichern oder z.B. auf
www.kindernetz.de mit dem Stichwort
~Rekorde und Erstaunliches”.

Zu den verriickten
Fakten lassen sich auch kurze, lustige
Geschichten erfinden. Wenn man weiB,
dass man auf Vanillepudding theore-
tisch laufen kénnte, weil er bej Druck
auf die Oberfliche fester wird, kann
man dazu natiirlich eine Mini-Handlung
schreiben oder als Comic gestalten.
Inspirationen liefern Romane wie ,, Gregs
Tagebuch”,

Welt-FuBball-Rekorde 2015
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In dem Buch wimmelt
€S Nur so von Statistiken, Rekorden und
amdsanten Anekdoten. Daraus lésst sich
in der Gruppe sehr qut ein Quiz veran-
stalten. Nachdem alle eine Weile in das
Buch schauen konnten, um Fragen (und
die Antworten) fiir die anderen Mitspie-
ler zu sammeln, kann das Wissen getestet
werden: Wie oft wurden die Brasilianer
Weltmeister? Oder aber auch: Welches
Kleidungssttick legte der montenegrini-
sche Stirmer Mirko Vucini¢ im Uber-
schwang der Gefiihle ab, nachdem er in
einem Spiel gegen die Schweiz 2010 ein
wichtiges Tor erzielt hatte? Ein Tipp: Es
war nicht das Trikot ...

Natdirlich kénnen auch
eigene Geschichten erzihlt werden! Hat
Z.B. eine/r der Leseclub-Betreuer/innen
die deutschen Titelgewinne von 1990,
1974 oder gar 1954 miterlebt? Welche
Medien hat man damals genutzt? Wel-
che Stars von friher sind auch heute
noch bekannt? Besonders motivierend
fur die Kinder: den Erwachsenen auch
mal etwas erklsren!



Der kleine Drache Kokosnuss
Ausflug ins Abenteuer
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Natdrlich bietet es sich
an, vor oder nach dem Spiel eine kleine
Vorleseeinheit einzuplanen. Die Kin-
der diirfen selbst im Bestand forschen,
welche Titel der Buchreihe sie besonders
interessieren. Wer schon lesen kann,
kann natdrlich auch mitmachen: Man
kopiert die wértliche Rede einzelner Fi-
guren auf kleine Zettel und verteilt die
Rollen. Diejenigen, die noch nicht selbst
lesen kénnen, kénnen z. B. als Gergu-
schemacher eingesetzt werden (Wind,
Blétterrascheln, Tierstimmen). So ent-
steht im Handumdrehn ein kleines Vor-
lesetheater ...

Wer SpaB am Inszenie-
ren hat, kann das Ganze auch aufwién-
diger gestalten. Vom Buhnenbild (z. B.
mit Wasserfarbe auf den Rest einer
Tapetenrolle gemalt) uber selbst geba-
stelte Masken und Requisiten fr die
Auffihrung bis hin zum Filmen der
Aktion mittels Tabletkamera findet sich
fur jeden Teilnehmer eine passende
Aufgabe.

Die groBe Woérterfabrik

Buch:
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Die Spielelemente der
App lassen sich mittels Stiften, Papier
und ein bisschen Fantasie auch fortfiih-
ren. Zusammengesetzte Hauptwérter
werden auf kleine Zettel geschrieben, in
der Mitte auseinander geschnitten und
gemischt. Dann sollen die Kinder sie
wieder zusammensetzen. Variante: Es
werden nur die ersten Teile ausgelegt
—und es gibt mehrere Méglichkeiten,
das Wort zu ergdnzen (z.B. ,Lesel/... “).
Ahnliche Schreibspiele lassen sich zu fast
Jeder Seite ohne groBen Aufwand
vorbereiten!

Wer sich keine Wérter
leisten kann, der muss kreativ werden!
Die Kinder sollen mit Mimik, Gestik
und Kérpersprache Gefijhle darstellen.
Und die anderen miissen raten, ob dje
Stimmung des Darstellenden nun ge-
rade fréhlich, traurig, aufgeregt, wij-
tend etc. ist. Das Spiel kann auch als
Vorleselibung eingesetzt werden, wenn
es darum geht, einen Text lebendig zu
prasentieren.



Stichkopf und der
Scheusalfinder

62

Professor Erasmus
erschafft (Halb-)Lebewesen der schauer-
lichsten Art, in allerschénster Franken-
steinmanier. Da f4l/t bestimmt auch
jungen Kiinstlern etwas ein, die mit
Stoffresten, Tacker, Klebstoff, Wolle,
Knépfen und Filzstift eigene unheim-
liche Kreaturen basteln kénnen. Die
machen sich dann spater gut im Blicher-
regal, natdirlich in der Abteilung ,, Gru-
sel, Geister und Gespenster” ...

Wie fhlt sich das an,
wenn man keine Freunde hat? Der
kleine Stichkopf weiB ein Lied davon
zu singen. Welche Ratschldge wiirden
die Kinder jemandem geben, der sich
alleine fiihlt? Und was macht einen
guten Freund eigentlich aus?

Gregs Tagebuch 1,2 & 3
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Auch wenn Gregs
Aufzeichnungen kein Tagebuch,
sondern ,,Memoiren” sind — das Fest-
halten von Erlebnissen macht SpaB! Vor
allem, wenn man spdter darin blattert.
In einem Leseclub-Tagebuch werden
Fotos, gelesene Biicher, Aktionen, indivi-
duelle Buchbesprechungen, Rezensi-
onen aus Zeitungen, selbst gezeichnete
lllustrationen zu Biichern ohne Bilder,
Top-Ten-Listen der besten Blicher etc.
festgehalten und so fiir die nachrticken-
den Leseclub-Mitglieder bewahrt.

Ein verfilmter Comic
liefert nattrlich eine Steilvorlage fir
einen Buch-Film-Vergleich. Mit welchen
Tricks wurden die witzigen Kritzelbilder
in die Handlung integriert? Wie wird
der Witz transportiert? Haben die Kin-
der sich dje Verfilmung so vorgestellt?
Hétten sie Ideen, wo man etwas anders
oder besser machen kénnte? Da gibt’s
viel Diskussionsstoff.
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VORLESEﬁG

Eine Initiative von DIE ZEIT, STIFTUNG LESEN und DEUTSCHE BAHN

Der Bundesweite Vorlesetag =
machen Sie mit!

Jedes Jahr im November findet der Bundesweite Vorlesetag statt, den die Stiftung
Lesen, DIE ZEIT und die Deutsche Bahn gemeinsam initiieren. Tausende lesen an
diesem Tag anderen vor - an den verschiedensten Orten.

Seien Sie dabei und organisieren Sie lhre eigene Vorleseaktion! Weitere Informationen
und die Anmeldung finden Sie unter www.vorlesetag.de.

Alle angemeldeten Vorleseaktionen werden in der Veranstaltungssuche auf
unserer Website verdffentlicht.



Romerwall 40
55131 Mainz

www.stiftunglesen.de
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