
ONLINE-SEMINAR LESESTOFF FÜR GAMER  MIT UTE THEILEN 
AM 04.03.2021 VON 16:30 – 18:00 UHR



forsa-Umfrage im Auftrag der KKH - Kaufmännische Krankenkasse von 2020: 

Ob am PC, Fernseher, Tablet oder Smartphone: Fast jeden Tag daddeln

·    rund 23 Prozent der 50- bis 69-Jährigen

·    rund 20 Prozent der 30- bis 49-Jährigen und nur

·    rund 15 Prozent 16- bis 29-Jährigen.

https://reshape.sport1.de/c/t/EEE02BDD-777B-4F2C-84A4-015FE75CFE17/660x371
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Nutzung Computer-/Konsolen-/Online-/ Tablet-/ Smartphonespiele 2018

Qu elle: KIM 2018, An ga ben  in  Prozen t , Ba s is : a lle Kin der, n =1.231
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Liebste Computer-/Konsolen-/Online-/Tablet-/Smartphonespiele2018
- bis zu drei Nennungen -

Qu elle: KIM 2018, An ga ben  in  Prozen t , Nen n u n gen  a b 5 Prozen t , Ba s is : Nu tzer digit a ler Spiele, n =889
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Galactic Gamers –

Der Quantenkristall







Die Welt von Minecraft

https://education.minecraft.net/wp-content/uploads/cs-web-header.jpg

Coronavirus: Volksschüler 

feierten ihren Abschluss in 

"Minecraft"

Kinder organisierten Event im 

Baukasten-Spiel eigenständig

Mammutprojekt: 

Die ganze Erde als 1:1-Kopie in Minecraft





Die Welt von Minecraft



HTTPS://I.PINIMG.COM/564X/41/3C/D8/413CD8E83A52E4D7CE97C65521A3ACD7.JPG
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcR16UYz2frcX-e-

PmtyhWG7X0YkalrMRjzfAQ&usqp=CAU

https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRcIzrHd-

AVVe22xhpTD4eRCCrsMLPCuWaLqg&usqp=CAU

Die Welt von Minecraft





Berufswunsch: Youtube-
Star





https://i.pinimg.com/564x/c5/48/78/c54878e62a2cba2b55b4b1ed49da5a07.jpg



Escape-Abenteuer



Escape-
Abenteuer



Escape-Abenteuer



Nutzen Sie das Potenzial der Gamer-Bücher!


